Temat: Algorytmy Ewolucyjne — Podstawy Dziatania
Opiekun: Maciej J. Mrowinski, Zaktad 1, pok. 6
maciej.mrowinski@ pw.edu.pl

Opis ¢éwiczenia:

Algorytmy ewolucyjne sg narzedziem pozwalajgcym na rozwigzywanie bardzo
duzej i réznorodnej klasy probleméw, w tym problemoéw optymalizacyjnych.
Wykorzystujg w tym celu koncepcje znane z teorii ewolucji. Rozwigzania
probleméw kodowane sg w postaci ciggdow bitowych/liczbowych. Kazde nowe
pokolenie rozwigzan tworzone jest na podstawie najlepiej przystosowanych
rozwigzan z pokolenia poprzedniego. Nowe osobniki powstajg w wyniku
dziatania trzech operatorow ewolucyjnych: selekcji (czyli wyboru najlepiej
przystosowanych osobnikéw z pokolenia), rekombinacji (wymiany informacji
genetycznej miedzy osobnikami) oraz mutacji (losowej zmiany pewnej czesci
informacji genetycznej). Wspodtdziatanie tych operatoréow sprawia, ze w
kolejnych pokoleniach pojawiajg sie osobniki o wiekszym przystosowaniu.

Celem ¢wiczenia bedzie:

1) Zapoznanie sie z literaturg i poznanie podstaw dziatania algorytmoéw
ewolucyjnych, w tym kodowania problemdw i operacji selekcji, rekombinacji i
mutacji.

2) Napisanie programu komputerowego wykorzystujacego algorytmy
ewolucyjne w celu rozwigzania ustalonego z prowadzgcym problemu
optymalizacyjnego.

2) Przetestowanie programu dla réznych danych oraz parametrow algorytmu
ewolucyjnego.
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