Zasady zaliczenia ¢wiczen komputerowych
z teorii chaosu deterministycznego w semestrze
letnim roku akademickiego 2017/2018

Na zajeciach (z wylaczeniem trzech, opisanych ponizej) prowadzacy
zajecia i studenci wspoélnie rozwigzujg zadania i problemy inspirowane
treéciami wyktadu. Praca ta wykonywana jest wspolnie, metoda pro-
jektowa i jej wyniki nie podlegaja ocenie. Natomiast za aktywno$¢
podczas tych zaje¢ mozna zdoby¢ do 20 punktow.

Najpozniej na 2. zajeciach kazdy student/studentka wybiera, w poro-
zumieniu z prowadzacym zajecia, temat projektu dotyczacego uktadow
dynamicznych, ktory bedzie realizowata/realizowal samodzielnie przez
reszte semestru.

W trakcie 5. zaje¢ kazdy student /studentka prezentuja krotka prezenta-
cje poswiecona wybranemu tematowi. Prezentacja oceniana jest w skali
0 — 10 punktow.

Do 10. nalezy ztozy¢ pisemny raport, ztozony w §rodowisku ETEX opi-
sujacy wykonanie przewazajacej czeSci projektu. Raport oceniany
jest w skali 0 — 20 punktow. Zajecia 10. poswiecone s omowieniu pro-
jektow i dyskusji ich wynikow. Za kazda rozpoczeta dobe opdznienia
w ztozeniu raportu od konicowego wyniku z ¢wiczen odejmowane jest 5
punktow.

Na 15. zajeciach wszyscy uczestnicy prezentuja uzyskane przez siebie
wyniki. Prezentacja oceniana jest w skali 0 — 20, a sam projekt 0 — 30.

Warunkiem koniecznym zaliczenia zaje¢ jest terminowe przedstawie-
nie obu prezentacji, lub, w wypadku usprawiedliwionej nieobecnosci,
nadrobienie tego w najblizszym mozliwym terminie oraz nie wiecej niz
dwie nieusprawiedlione nieobecnosci. Koncowa ocena z ¢wiczen usta-
lana jest wedlug skali (90, 100]: 5.0, (80, 90]: 4.5, (70, 80]: 4.0, (60, 70]:
3.5, (50, 60]: 3.0, [0, 50]: 2.0.

Niniejszy regulamin moze by¢ w kazdej chwili zmieniony na korzyscé
studenta, ale decyzje o takiej zmianie kazdorazowo podejmuje prowa-
dzacy.
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