Mathematica jako narzedzie badawcze
Czesé sibdma.
Przetwarzanie plikow

Regularnie zapisuj swoje pliki!
Pan Spinacz z Office’a

Celem zajeé¢ bedzie poznanie podstawowej funkcjonalnosci srodowiska Ma-
thematica zwiazanej z przetwarzaniem plikéw.

Zadanie 1.

Wezytaj wybrany plik tekstowy (sugeruje wybrac ulubiona lekture z ksia-
zek, ktore przeszty do domeny publicznej np. na wolnelektury.pl). Narysuj
histogram czestosci wystepowania stow oraz WordCloud[].

Zadanie 2.

Wykorzystujac funkcje CurrentImage []1 nagraj krotka animacje albo wezytaj
ulubiony plik wideo. Przetworz takie dane na liste klatek.

Zadanie 3.

Wybierz ulubione filtry i metody przetwarzania grafiki, a nastepnie zastosuj
je do listy plikéw graficznych z poprzedniego zadania.

Zadanie 4.

Wykorzystujac generowana w Mathematice muzyke albo syntezator glosu
SpeechSynthesize[] przygotuj Sciezke dzwiekowa, ktéra potaczysz z ani-
macja z poprzedniego zadania. Zapisz film jako plik mp4.



