ZawartoS¢ archiwum

e cx.ath. jbzdak.wykladl --- klasy do wyktadu pierwszego ze swinga

e editor --- Przyktad uzycia JOptionPane do edycji tekstu
e paint --- Malowanie za pomoca JLayer

e paintingUiSwingTuturial --- Wydajne malowanie i metoda
repaint(int, int, int, int)

e table --- obstuga tabelki. Prosz¢ obejrze¢ klasy TableFrame[1-5]
e cx.ath. jbzdak.wyklad2 --- klasy do wyktadu drugiego ze swinga

e x0lInnerClass metody pisania listeneréw --- z grubsza wyjas-
niam jak pisac listenery

e x0Olaction --- 0 akcjach w swingu
e x03html --- komponenty HTML

e x05textComponents --- ustawianie listeneréw na komponen-
tach tekstowych

e x06dialogs -- Wyskakujace okienka

e x07progressbar --- progress bar, ale to raczej jest zart a nie
praktyczne wykorzystanie

e x08tabbed --- Panel z zaktadkami
e x09split --- panel z dzielony na dwa

e x1l0mouselisteenrs --- Obsluga myszki oraz przyktadowa im-
plementacja edytora graficznego (bardzo prostego)

e cu. x --- trdjstanowy checkbox

e laboratoria. --- rézne przyktady dla studentéw laboratorium

Wykorzystywanie layoutéow

e cx.ath.jbzdak.wyklad2.x0linnerClass.ListenerShowcaseBase
zawiera przyktad wykorzystania SpringLayouta

e cx.ath.jbzdak.wyklad2.x04slider.JS1lisderFrame zawiera przyktad
wykorzystania GridBagLayouta
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