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Zestaw do rozwiazania na pierwszych zajeciach laboratoryjnych. Nie-
zbedna do tego bedzie podstawowa wiedza na temat watkéw i umiejet-
nos¢ korzystania z jakiego$ programu do robienia wykreséw?.

Problemy

Problem 1: Sprawdz, ile jest procesoréw w komputerze, z ktérego
korzystasz?.

Problem 2: Napisz program, ktéry tworzy nowy watek wyswietla-
jacy "Hello World!" i koriczacy na tym swoja prace.

Problem 3: Napisz program, ktéry sumuje sekwencyjnie3 loga-
rytmy elementéw w zadanej przez uzytkownika tablicy double
o dowolnej dtugosci. Sprawdz, jak zalezy czas* potrzebny na su-
mowanie tych elementéw od dtugosci tablicy®. Pamietaj, ze czas
nalezy usrednic a liczba préb ma by¢ jednym z parametréw pro-
gramu. Wyniki zapisz do pliku i wyswietl na wykresie.

Problem 4: To samo co Problem 3, ale wielowatkowo. Napisz pro-
gram, ktéry tworzy tyle watkéw, ile jest procesor6w w maszynie.
Kazdy watek ma sumowa¢ logarytmy wzglednie réwnych czeéci
tablicy. Wyniki musza potem by¢ oczywiscie w jakis sposéb kon-
solidowane. Wyznacz $redni czas niezbedny do wykonania sumo-
wan® w funkgji dtugosci tablicy. Wyniki zapisz do pliku i nanies
na stworzony podczas rozwiazywania poprzedniego problemu
wykres, poréwnaj i wyciagnij wnioski.

Problem 5: To samo, co poprzednio - program sumujacy logaryt-
my elementéw w tablicy - ale wykorzystujacy stala pule watkow
o tylu watkach, ile jest procesoréw w maszynie?. Wyniki znowu
u$redni¢, nanie$¢ na wykres, poréwnac i wyciagna wnioski. Nale-
zy pamietac o tym, ze pula ma by¢ stworzona tylko raz i ta sama

pula ma by¢ wykorzystywana podczas usredniania®.

Problem 6: Jeszcze raz sumowanie, tylko znowu troche inacze;j.
Program ma tworzy¢ tyle watkéw, ile jest procesoréw w maszy-
nie. Watki maja sie éciga¢ w sumowaniu logarytméw elementéw
tablicy - kazdy watek trzyma swoja lokalna sume i dodaje do niej
po kolei logarytmy kolejnych elementéw tablicy, o ile Zaden inny
watek juz tego nie zrobit. Wyniki znowu na wykres, poréwnanie i
wnioski.

* Jezeli kto$ nie zna jeszcze zadnego

programu do robienia wykreséw, to

na poczatek najprostszy chyba bedzie

gnuplot. Sa réwniez dostepne biblioteki

dla Pythona. Warto tez rozwazy¢, jezeli

kto$ tylko bedzie zajmowac sie analiza

danych, nauke srodowiska R.

> Hint: Runtime.
getRuntime().availableProcessors()

3 Czytaj: po kolei.

4 Hint: System.nanoTime()

5 Dla uproszczenia przyjmijmy, ze dtu-
gosci testowanych tablic sa kolejnymi
potegami 2.

¢ Ten czas ma uwzglednia¢ wszystkie
niezbedne operacje, w tym stworze-
nie watkéw. Pamietaj o usrednianiu
wynikéw.

7 Dokladnie analogia tego, co bylo w
poprzednim problemie - do puli za
kazdym razem ma trafia¢ tyle zadan do
wykonania, co watkéw w puli.

8 Hint: CountDownLatch


http://www.gnuplot.info/
https://www.r-project.org/
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¢ Problem 7: To samo, co w Problem 6, tylko watki nie konkuruja
ze soba podczas sumowania logarytméw pojedynczych elementéw
tablicy, ale nastepujacych po sobie blokéw o zadanej dtugosci w
tablicy. Tego juz nie nanosicie na poprzedni wykres, ale dla zada-

nej dtugosci tablicy® robicie wykres czasu wykonania w funkcji 9 Tablica ma by¢ wystarczajaco dluga, a
stowo "wystarczajaco" stanie sie jasne

dtugosci bloku'®. Na wykres nalezy tez nanie$¢ linie odpowiada-
& y y p po wykonaniu poprzednich probleméw.

jace czasowi niezbednemu na sekwencyjne (Problem 3) i proste ©© Znowu dla wygody niech to beda
wielowatkowe (Problem 4) wykonanie analogicznego sumowania. potegi 2.

Poréwnanie i wnioski.

* Problem 8: Potencjalnie. Na razie tajemnica, bedzie wynika¢ bez-
posrednio z potrzeby wyjasnienia wynikéw poprzedniego proble-
mu.
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