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Prowadzone zajecia na Politechnice Warszawskiej

Podstawy programowania (jezyk C) - laboratoria

Jezyki programowania (jezyk C++) - laboratoria

Komputerowa Analiza Danych Doswiadczalnych (ROOT) - laboratoria
Podstawy Technologii Informacyjnej - laboratoria

Laboratorium Fizyki Il - l[aboratoria

Sieci Komputerowe - laboratoria

Elektrodynamika - ¢wiczenia



Ramowy program warsztatow

Zajecia 1: Zajecia wprowadzajgce, HTML
(podstawy pracy w srodowisku WWW, podstawy jezyka HTML)
Zajecia 2: Style CSS
Zajecia 3: Formularze HTML
Zajecia 4: Podstawy jezyka PHP
Zajecia 5: Jezyk PHP cd.

Zajecia 6: Synteza kursu

http://www.if.pw.edu.pl/~majanik/wiki/index.php/HTML%2BPHP



http://www.if.pw.edu.pl/~majanik/wiki/index.php/HTML%2BPHP

Regulamin zajec |

| Ogolne wytyczne
1. Zajecia w laboratoriach i pracowni przeznaczone sa dla oséb powyzej
13. roku zycia.

2. Na zajecia nalezy przybyc¢ punktualnie, na wyznaczona godzine.

3. Osoby uczestniczace w zajeciach zobowiazane sa do zgtaszania
prowadzacym wszelkich zaistniatych problemow.

4. Uczestnicy zobowiazani sa do przestrzegania porzadku i wykonywania
polecen prowadzacych.



Regulamin zajec 1l

Il Przebieg zajed

1. Do laboratorium/pracowni uczestnicy zaje¢ wchodza w obecnosci osoby
prowadzacej zajecia.

2. Obowiazkiem kazdego uczestnika jest utrzymanie porzadku na stanowisku
pracy oraz w laboratorium/pracowni.

3. Zabrania sie wnoszenia do pomieszczenia napoi oraz innych produktéow
spozywczych.

4. Okrycia wierzchnie, parasole itp. nalezy pozostawi¢ poza laboratorium lub
ztozy¢ w miejscu wskazanym przez prowadzacego, z dala od sprzetu
elektronicznego.

5. Wszelkie czynnosci w trakcie zaje¢ nalezy przeprowadzac z zachowaniem
nalezytych srodkow ostroznosci, aby nie uszkodzi¢ sprzetu oraz nie narazac na
niebezpieczenstwo siebie i innych.

6. Kazde uszkodzenie lub nienaturalne zachowanie sprzetu i kazdy btad w
dziataniu oprogramowania musi by¢ natychmiast zgtoszone prowadzacemu. 5



Regulamin zajec

Il Przebieg zajed c.d.

7. Na komputerach laboratoryjnych mozna wykonywac¢ tylko czynnosci
zwigzane z prowadzonymi warsztatami. W szczegdlnosci zabrania sie
przegladania innych stron WWW, portali spotecznosciowych, poczty itd.

8. Zabrania sie podejmowania czynnosci zmierzajacych to umysinego
zaktocenia pracy wtasnego lub innych komputerow.

9. W razie nieszczesliwego wypadku nalezy natychmiast zgtosic sie do
prowadzacego i podac okolicznosci zdarzenia.

10. Zobowigzuje sie wszystkich uczestnikéow do scistego przestrzegania
przepisow BHP dotyczacych wykonywania ¢wiczen.

11. We wszystkich sprawach nieobjetych regulaminem nalezy zgtaszad sie do
osoby prowadzacej zajecia.
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Wprowadzenie

Wprowadzenie do systemu

Linux
Sciezki dostepu
Prawa dostepu

Dr inz. Matgorzata Janik



ls (list) - wysSwietla zawartos¢ biezgcego katalogu lub katalogu podanego jako
parametr.

cd (change directory) - wchodzi do katalogu, no. cd katalogl

mkdir (make directory) - do tworzenia katalogdéw. Przyktad: mkdir nazwa katalogu
cp (copy) - do kopiowania plikéw i katalogdéw. Przyktady: cp plikl plik2

cp -r - kopiuje katalog wraz z zawartoscig np. cp -r katalogl katalog2

* - gwiazdka zastepuje dowolny cigg znakdéw np.:

cp * alfa/ - kopiuje wszystkie pliki z biezgcego katalogu do katalogu alfa

mv (move) - przenosi plik/pliki, stuzy tez do zmiany nazwy pliku lub katalogu.
mv plikl plik2 - zmienia nazwe plikl na plik2

rm (remove) - usuwa pliki. Przyktad:

rm plikl - usuwa plikl

rm * - usuwa wszystkie pliki z biezgcego katalogu (nalezy uzywal bardzo
ostroznie - sprawdzié, czy rzeczywiscie chcemy wszystko skasowac).

rm -r - usuwa caty katalog razem z zawartos$cig

more - pozwala na przegladanie danych (plikéw, komunikatdéw polecen) ekran po
ekranie.

kate plik.txt — uruchamia edytor kate tworzgc plik plik.txt

cat - podobnie do polecenia 'more' pokazuje zawartos¢ pliku ale nie zatrzymuje
sie ekran po ekranie tylko wyswietla od razu catosc¢.




Bezwzgledna (przegladanie lokalne):
/var/www/tmp/plik.txt
/home/tycjan/public_html/img/maly_kacozr.png
/home/tycjan/public_html/kurs/program.htmi

Bezwzgledna (przegladanie z serwera):
/img/maly_kaczor.png
/kurs/program.html

Wzgledna
img/maly_kaczor.png
program.html

Wazne!
W sciezkach linuksowych uzywamy znaku / (slash)
Strone internetowg z reguty nalezy umiesci¢ w katalogu public_html

Autor: T. Pietrzak



wtasciciel (user)

grupa (group)

pozostali (others)

r
\"'}
X
r
\"'}
X
r
\"'}
X

Autor: T. Pietrzak



odczyt

zapis

uruchamianie (dotyczy
skryptow i programow
binarnych)

odczyt zawartosci katalogu
(listing plikow)

Zzmiana zawartosci (np.
tworzenie nowych lub
usuwanie starych plikow)

dostep do katalogu i
podkatalogow

Autor: T. Pietrzak
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Znaczniki otwierajgce i zamykajace:
<p>Akapit tekstu.</p>
<strong>Tekst pogrubiony</strong>

Znaczniki otwierajgce (bez zamykajacych)
<br />

<hr />

<meta charset="UTF-8" />

Znaczniki mozna w sobie zagniezdzac!
Pamietajmy o slashu przy znacznikach niezamykanych.

Autor: T. Pietrzak



Znaczniki otwierajgce i zamykajace:
<p>Akapit tekstu.</p>
<strong>Tekst pogrubiony</strong>

Znaczniki otwierajgce (bez zamykajacych)
<br />
<hr /> — atrybut

<
<meta@et=”u@>

Znaczniki mozna w sobie zagniezdzac!
Pamietajmy o slashu przy znacznikach niezamykanych.

Autor: T. Pietrzak



<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<!-- sekcja nagtdédwkowa, gtdéwnie znaczniki meta --> (komentarze)
<title>Tytul strony</title>
</head>
<body>
<!-- wtasciwa tresc¢ strony -->
</body>
</html>

<!DOCTYPE ..... > - okresla typ dokumentu, informacja dla przegladarki,
jak wyswietla¢ dokument

<html> </html> - kod html musi sie znalez¢ miedzy tymi znacznikami
<!-- komentarze --> Komentarze - tekst wewngtrz takich znacznikéw nie

pojawi sie na stronie, to komentarz dla 0osdb projektujgcych strone.
Bardzo przydatne!

Autor: T. Pietrzak



<meta charset="rodzaj_kodowania" />

Przyktadowe opcje:

* is0-8859-2 (windows)

e UTF-8 (linux)

* windows-1250 (niezalecane)

Autor: T. Pietrzak



<meta

<meta

<meta

<meta

<meta

<meta

name="keywords" content="stowa, kluczowe" />
name="description" content="opis strony" />

name="author" content="imie 1 nazwisko autora strony" />
name="copyright" content="wtasciciel praw autorskich" />
name="generator" content="generator strony (np. notatnik)" />

name="robots" content="index, follow" />

Meta-informacje umieszczamy wewnatrz sekcji ,,head”.

Autor: T. Pietrzak



<head>
<meta charset="UTF-8" />
<meta name="keywords" content="warsztat,php,inceptio” />
<meta name="description" content="Strona warsztatu poswieconego

HTML 1 PHP" />

<meta name="author" content="Tomasz Pietrzak" />
<meta name="copyright" content="Tomasz Pietrzak" />
<meta name="generator" content="Notepad++" />
<meta name="robots" content="index, follow" />
<title>Kurs HTML+PHP</title>

</head>

Autor: T. Pietrzak



<p>Zwykty akapit</p>
<hl>Nagtowek pierwszego stopnia (najwiekszy)</hl>
<h2>Nagtdéwek drugiego stopnia</h2>

<h3>Nagtdéwek trzeciego stopnia</h3>

Wyroéwnanie w poziomie akapitu mozna okresli¢ za pomocga opcji align,
ktora przyjmuje 4 wartosci: left, right, center, justify

<p align="center">Zwykty akapit</p>

Autor: T. Pietrzak



<b>Tekst pogrubiony</b>

<u>Tekst podkreslony</u>

<i>Tekst pochylony</i>
<del>Tekst przekresteony</del>
<sup>Indeks gdérny</sup>

<sub>Indeks dolny</sub>

Autor: T. Pietrzak



Lista numerowana:

<ol>
<li>Pierwszy element</1li>
<li>Drugi element</li>
<li>Trzeci element</1li>
</ol>

Lista nienumerowana:

<ul>
<li>Pierwszy element</1li>
<li>Drugi element</li>
<li>Trzeci element</1li>
</ul>

Autor: T. Pietrzak



<ul>

<li>Nabiat
<ol>
</ol>

</11i>

<li>Stodycze
<ol>
</ol>

</11i>

</ul>

<li>10 jaj</li>
<li>jogurt</11i>
<li>mleko</1l1i>

<li>cukierki</1li>
<li>czipsy</li>
<li>batony</li>

o MNabiat
1. 10 jay
2. {ogurt
4. tleko
s slodyoze
1. culierla
2. CEpSY
4. batony

Autor: T. Pietrzak



linki

<a href="http://www.1inceptio.org.pl">inceptio.org.pl</a>
<a href="1img/kaczor.png">Pokaz zdjecie kaczora</a>
<a href="mailto:kaczor@wp.pl">Napisz do mnie</a>

obrazy

<img src="adres_obrazka" alt="Opis" width="100" height="200" />

Pola alt, width i height sg opcjonalne.

Autor: T. Pietrzak



Znacznik typu <font> zadziata, ale zostat wycofany ze standardu
jezyka. Nalezy uzywac arkuszy stylow:

(1) Doraznie, dla pojedynczych elementow:

<body style="background-color: green;">

<p>Witaj Czestawie!</p>

<p style="color: red; font-size: x-large;">Jak sie masz?<p>
</body>

Lista nazw koloréw obstugiwana przez CSS jest tutaj:
http://www.w3schools.com/cssref/css _colornames.asp

UWAGA: mozemy zawsze zastosowac specjalny znacznik <span>, ktory
sam nic nie robi, ale mozliwe jest przyporzagdkowanie mu konkretnego stylu.



(2) Definiowane dla wszystkich znacznikéw w dokumencie.

<head>
<!-- inne nagtdéwki sekcji head -->
<style type="text/css">
body {
background-color: green;
}

p {
color: red;

font-size: x-large;
}
</style>
</head>

<body>

<p>Witaj Czestawie!</p>
<p>Jak sie masz?<p>
</body>




&nbsp — znak odstepu

&lt; - znak mniejszosci ,<
&gt; - znak wiekszosci ,>"
&copy — znak praw autorskich ©
&amp; — znak ampersandu (&)

n
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Zadanie

Tres¢ zadania do zrealizowania na pierwszych zajeciach znajduje sie na stronie:

http://www.if.pw.edu.pl/~majanik/wiki/index.php/HTML%2BPHP/Zadaniel

Dr inz. Matgorzata Janik


http://www.if.pw.edu.pl/~majanik/wiki/index.php/HTML%2BPHP/Zadanie1

<table>
<tr>
<td>Pierwsza komorka</td>
<td>Druga komdrka</td>
</tr>
<tr>
<td>Trzecia komdrka</td>
<td>Czwarta komdrka</td>
</tr>
</table>

<tr> - wiersze tabeli
<td> - komaorki w wierszu ,kolumny

n

Pierwsza komérka Diruga komdrka
Trzecia komdrka Crzwarta komoérka




<table>
<tr>
<th>Kolumna #1l</th>
<th>Kolumna #2</th>
</tr>

<tr>
<td>Pierwsza komdrka</td>
<td>Druga komdrka</td>

</tr>
<tr>
<td>Trzecia komoérka</td>
<td>Czwarta komérka</td> Kolumna #1 Kolunna #2
</tr> Pierwsza komérka Druga komérka
</table> Trzecia komérka Czwarta komdrka

<th> - komodrka nagtéwka kolumny (pogrubiona i wysrodkowana)



<table>

<tr>
<th>Kolumna #l</th>
<th>Kolumna #2</th>

</tr>

<tr>
<td colspan="2">Pierwsza komdrka potaczona</td>
<!-- nie ma drugiej komorki -->

</tr>

<tr>

<td>Trzecia komdrka</td>
<td>Czwarta komodrka</td>
</tr>
</table>

Kolunna =1

Kolhunna =2

Pierwsza komérlk

a polaczona

Trzecia komadrka

Czwarta komorka

Analogicznie mozna tgczy¢ komorki w kolumnach
uzywajgc atrybutu rowspan.
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Powodzenia!
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Wprowadzenie - Informacje dodatkowe

R6znice HTML i XHTML: http://wnet.strefa.pl/html/001_differences.html

Listy z obrazkami w wypunktowaniu:
<ul style="list-style-image: url(nazwa.jpg);">


http://wnet.strefa.pl/html/001_differences.html
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