Wprowadzenie do C

Krotki wstep - gtowne roznice miedzy C/C++ a Python

Na poprzednich laboratoriach mieliscie Panistwo wprowadzenie do jezyka Py-
thon. C si¢ znaczaco od niego rézni. Generalnie naturalnym jest, ze poszcze-
gblne jezyki beda sie rézni¢ sktadnia czy slowami kluczowymi, i tak np. w
C/C++ zamiast wydzielania sekcji kodu tabami uzywa sie nawiaséw klamro-
wych a na koricu linii daje §redniki.

Zasadniczo poza tymi roznicami sktadniowymi wystepuja jednak trzy fun-
damentalne roéznice miedzy Python a C/C+-+:

e w Python kod sie zwykle interpretuje, tzn. jaki§ program czyta Wasz
kod i go sobie wykonuje, w efekcie mozna napisaé¢ program, ktoéry tylko
czesciowo ma sens i do momentu jak nie wrzucimy “betkotu” program sie
wykona. W C/C++ program jest kompilowany, tzn. calo§¢ kodu musi
byé “poprawna sktadniowo” zeby kompilator przetlumaczyt program w
jezyk maszynowy (instrukcje zrozumiale dla komputera). Warto zwro-
ci¢ uwage, ze proces kompilacji nadal nie gwarantuje, ze program jest
wolny od bledéw. Przypomina to troche sprawdzanie pisowni w edyto-
rach tekstu - §wietnie wylapuja one literowki ale nie wytapuja zdan, ktore
nie maja sensu.

e W Pythonie typy byly “dynamiczne” pisalismy x =5 a potem x="nazwa”’
i kod bez problemu dziatal, w C zmienna nie moze by¢ sobie raz liczba
catkowita, raz ciagiem znakow a kompilator wymaga podania jej typu (C
nie zgaduje czy x=b to liczba caltkowita, czy zmiennoprzecinkowa - po
prostu kompilator sypie bledem.

e W C/C++ mamy duzo wigksza kontrole nad tym, co kod robi z pamie-
cig. Tutaj mozemy sami zarzadzaé ile pamieci sobie alokujemy. Plusem
takiego rozwiazania jest to, ze mozna napisaé¢ bardzo wydajny kod, mi-
nusem - zarzadzaé pamiecia trzeba umieé. Jedna z gléwnych przyczyn
wykrzaczania si¢ aplikacji sa btedy w zarzadzaniu pamiecia, bledy typu
null-costam znane z Javowych aplikacji to jeden z wielu przyktadow ztego
zarzadzania pamiecia.

Zadanie

Zadanie polega na napisaniu, skompilowaniu i uruchomieniu prostego kalkula-
tora ktory:

1. w petli pyta jaka operacje ma wykonaé (+,- lub exit)
2. jesli uzytkownik wpisze “exit” program sie¢ konczy

3. jesli uzytkownik wpisze + lub - program pyta o dwie liczby, w zaleznosci
od znaku wykonuje funkcje dodaj lub odejmij (to powinny by¢ zewnetrzne
funkcje przyjmujace 2 argumenty i zwracajace wynik)



4. nastepnie program wypisuje wynik i wraca do punktu 1

Porady praktyczne:

W przeciwienstwie do zwyklych skryptéow w Python, ktére sie wykonywaly “od
gory” (chyba, ze co§ bylto zawiniete w funkcje) w C/C++ programy zaczynajg
sie od funkcji main. To main wywoluje ewentualnie inne funkcje. W C++ nie
ma luZznego kodu w stylu print(“hello”) w pierwszej linii kodu.

Przyktadowy program wywolujacy funkcje:

#include <stdio.h> // biblioteka ktora tzeba zaladowac zeby
dzialalo printf

3 void drukuj (){// void na poczatku - funkcja nic nie zwraca

N}

printf ("echo");

}

int main(){ // int funkcja zwraca liczbe calkowita
drukuj () ;// wywolaj drukuj
return O;

Wezytywanie jest bardziej skomplikowane. Wyglada inaczej gdy chcemy
wezytaé jedna wartosé (liczba zmiennoprzecinkowa, catkowita, znak) a inaczej
gdy chcemy wezytaé ciag znakéow. Ponizej przyktad wezytywania ciagu znakow.

char buf [100];//alokujemy ciag znakow do wczytania customowe]
komendy
if (scanf ("%99s", buf) != 1) {//wczytanie i sprawdzenie czy sie
powiodlo
return; // blad wejscia

}
if (strcmp(buf, "zakoncz") == 0) {//porownanie czy w buf jest "
zakoncz"
printf ("Koniec programu.\n");//
}

Czemu kod wyglada tak a nie inaczej?:

1. na poczatku deklarujemy sobie tablice znakéw o rozmiarze 100 w ktorej
bedziemy czytac to co wpisze uzytkownik, rozmiar powinien by¢ taki, zeby
przyjaé cala komende

2. nastepnie probujemy wezytaé to co uzytkownik wpisal, flaga %99s oznacza
wezytanie 99 znakéw - tak, zeby na koniec wstawié¢ znak koiica ciagu
znakow

3. w drugim if-ie poréwnujemy czy to co wpisal réwna sie stowu zakoricz

A tak wyglada wezytanie liczby catkowitej:

int x;//tworzymy zmienna x, podajemy od razu jej typ
printf ("Podaj liczbe: ");//pytamy o liczbe
scanf ("%d", &x);//flaga %d oznacza "wczytaj liczbe calkowita"



Program dziata tu nastepujaco:

1. tworzymy zmienng typu catkowitego (int) - jak wida¢ w C juz na poczatku
okresli¢ trzeba typ

2. pytamy o liczbe

3. wezytujemy liczbe, %d to znak informujacy ze bedziemy wezytywaé liczbe
catkowita, &x podaje adres zmiennej x (o adresach bedzie wiecej na ko-
lejnych zajeciach)

Uruchomienie programu odbywa sie w nastepujacy sposob:
1. kompilujemy program (gcc -o nazwa_skompilowanego programu kod _zrédtowy

2. uruchamiany poprzez ./nazwa_skompilowanego programu



