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C++, Przecigzanie operatoréow
Nalezy zaimplementowac klase Vector2D, reprezentujacg wektor 2D o wspoirzednych
double x oraz double y.

Klasa Vector 2D zawiera:
o Konstruktor:
o konstruktor domyslny (ustawia x=y=0),
o konstruktor z dwoma argumentami.
e przecigzone operatory:
operator + : zwraca sum¢ dwoch wektorow
(x1+x2,y1+y2)
operator— : zwraca réznic¢ dwoch wektorow
(x1—x2,y1 —y2)
operator * (double) : mnozenie wektora przez skalar

(x * k,y k)
operator=: zgodnie ze zdrowym rozsadkiem
operator == : zwraca true, jesli wspotrzedne sg takie same.

operator << : wypisuje wektor w formacie: (x,y)
operator|] : zwraca x dla [0] oraz y dla [1]

Zaimplementuj nastepujace metody (nie jako operatory):
e double Length() : zwraca dtugos$¢ wektora

Program powinien zwiera¢ funkcje¢ main() testujgca dzialanie operatorow, np.:

Vector2D a(3.0, 4.0);
Vector2D b(1.0, -2.0);

Vector2D ¢ = a +
cout << "¢c: " <<
Vector2D d = a -

b

c << "\n";// (4, 2)

b
cout << "d: " << d << "\n";// (2, 6)

2

e

Otwartosc¢. Modernizacja. Nowoczesnosc. Integracja. Spotecznosc.

Vector2D e = a *
cout << "e: " << e << "\n";// (6, 8)
bool equal = (a == Vector2(3, 4)); // true

cout << "equal: " << e << "\n";
cout << "Length of a: " << a.Length() << "\n";
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