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prof. dr hab. inz. Hanna Paulina Zbroszczyk
Kontakt: hanna.zbroszczvk@pw.edu.pl,

Wydzial Fizyki PW, biuro 117b (wej$cie przez 115)

I) Informacje ogolne:
Zajecia trwaja 15 tygodni (2 godziny wyktadu, 2 godziny laboratorium tygodniowo)
Zaliczenie zaje¢ jest uwarunkowane zaliczeniem zaj¢¢ laboratoryjnych.

Prowadzacy zajecia laboratoryjne:
dr hab. inz. Malgorzata Janik

dr inz. Daniel Wielanek

mgr inz. Mateusz Grunwald

mgr inz. Michal Predota

Materiaty do wyktadu beda sukcesywnie umieszczane na platformie MS Teams.

IT) Organizacja zaje¢ laboratoryjnych:
«  przewidzianych jest 14 zaje¢¢ laboratoryjnych (90 min przewidzianych na jedne zajecia)
realizowanych stacjonarnie, ostatnie, 15-te zajecia sg przeznaczone na wystawienie ocen;
. obecnos$¢ jest obowigzkowa (mozliwe sg maksymalnie 2 nieobecnosci);

III) Zasady oceniania na zaj¢ciach punktowanych:

- zajecia punktowane obejmuja wykonanie 14  (czternastu) zadan o zrdéznicowanym stopniu

trudnosci, za kazde zadanie mozna otrzymac do 5 pkt;

- w trakcie pisania programu wolno korzysta¢ z napisanych przez siebie programdw, zasobow
Internetu, dostgpne;j literatury;

- program nalezy napisa¢ 1 odda¢ na tych samych zajeciach, w przypadku nie skonczenia programu
studenci otrzymuja proporcjonalnie mniej punktéw; program nalezy dokonczy¢ we wilasnym
zakresie 1 odda¢ na kolejnych zajeciach z mozliwoscig uzyskania dodatkowego punktu (w
przypadku programu koficzonego po zaj¢ciach mozna za niego otrzymaé maksymalnie 4 pkt);

- nie oddanie programu moze skutkowac¢ niedopuszczeniem do realizacji kolejnego programu;

- za kazde zadanie mozna otrzymac 0-5 pkt (zrozumienie zadania: 1 pkt, wykorzystanie formalnych

srodkow jezyka C++: 2 pkt, aspekty uzytkowe oraz strona estetyczna wraz z obszernymi

komentarzami w kodzie: 2 pkt)

- przynajmniej jeden, a maksymalnie dwa programy beda pisane przez dwa, niekoniecznie
nastepujace po sobie zajecia;

- w_przypadku nie skonczenia programu oceniony zostanie napisany, skompilowany  oraz

dziatajacy jego fragment (w przypadku programu, ktory nie kompiluje, ani nie wykonuje si¢

poprawnie mozliwe jest zdobycie maksymalnie 2 pkt);

- w_przypadku nieobecno$ci studenci sa zobowigzani do zrealizowania materialu we wilasnym

zakresie 1 przedstawienia rozwigzania najdalej 2 tygodnie po nieobecno$ci (na zajgciach lub

konsultacjach) - w przypadku usprawiedliwionej nieobecno$ci (zwolnienie lekarskie,

usprawiedliwienie wiadz Uczelni, Wydziatlu) mozliwe jest zaliczenie zaleglego programu; w

przypadku nieobecno$ci nieusprawiedliwionej liczba zdobytych punktow wynosi 0 (zero); nie

nadrobienie zalegto$ci (zarowno w przypadku nieobecnos$ci usprawiedliwionej 1

nieusprawiedliwionej) moze skutkowa¢ niedopuszczeniem do kolejnych zaje¢;
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1V) Zasady oceniania projektow:
Zajecia koncza si¢ oddaniem indywidualnego projektu, ktorego tematyka bedzie indywidualnie
ustalana z prowadzacym. Zadanie projektowe musi zosta¢ oddane przed zakoficzeniem semestru
(maksymalnie w trakcie ostatnich zaje¢ w semestrze)
- proby niesamodzielnej pracy beda skutkowaly niezaliczeniem projektu oraz brakiem mozliwosci
jego poprawy - niezaliczeniem przedmiotu!;
- napisany projekt nalezy przesta¢ przed koficem semestru na adres e-mailowy prowadzacego / ew.
GitHub;

- program bedzie oceniany w skali 0-50 pkt; oceniane beda:

- zakres merytoryczny zrealizowanego zadania,

- wykorzystane $rodki formalne jezyka C/C++,

- aspekty uzytkowe interfejsu,

- strona estetyczna,

V) Na ocen¢ koncowa przedmiotu wplywaja :

Wyniki z programdw napisanych na zajeciach 14 * 5 pkt = 70 pkt.

Wyniki z projektu: 1 * 50 pkt = 80 pkt;

Ocena pozytywne jest mozliwa do uzyskaniu przy zdobyciu min. 35 pkt z programdw pisanych na
zajgciach 1 25 pkt z projektu.

Ocena koncowa wystawiana jest na podstawie procentowego udziatu sumy uzyskanych punktow do
sumy punktéw mozliwej do uzyskania (120 pkt) wg. nastepujacej zaleznosci:

>= 60 pkt - 3.0

>=T72 pkt-3.5

>= 84 pkt - 4.0

>=96 pkt - 4.5

>=108 pkt-5.0

Dla o0s6b uczeszczajacych na wyklady (mozliwa 1 nieobecnosé), bedzie mozliwo$¢ uzyskanie

dodatkowych 10 pkt.

VI) Zaliczenie eksternistyczne

Dla 0s6b programujgcych w C++ mozliwe jest zaliczenie przedmiotu projektem eksternistycznym.
Osoby chcace zaliczy¢ przedmiot w tej formie powinny zglosi¢ si¢ do prowadzacego najdalej na
drugich zajeciach laboratoryjnych, na trzecich zajgciach napisza kolokwium kwalifikujace do
pracy w tym trybie.

Wymagania do projektow eksternistycznych:

- nietrywialny problem, do ktérego rozwigzania najlepiej nadaje si¢ podejscie obiektowe,

- doktadna specytikacja projektu,

- stworzony projekt z dokumentacja w kodzie Zrédlowym,

- dokumentacja uzytkownika.

I) Zaliczenie projektu eksternistycznego polega na zaliczeniu 3 (trzech) etapow kontrolnych w
terminach zaje¢ podanych w nawiasach: beta (5), release candidate (10), final (15).

IT) Po etapie beta prowadzacy moze projekt zdyskwalifikowaé, dlatego do tego czasu zalecane jest
uczestniczenie w zajgciach programowych.

IIT) Po etapie release candidate, w przypadku braku mozliwosci skonczenia projektu zawierajacego
wszystkie elementy jezyka omawiane na wykladzie prowadzacy moze projekt zamknaé. Od tego
momentu nalezy uczestniczy¢ w zajgciach.



IV) Przy ustalaniu oceny ostatecznej brane pod uwage s3 oceny z etapéw posrednich.

Literatutra
1) B. Stroustrup — Jezyk C++ (The C++ Programming Language).
2) J. Grgbosz — Symfonia C++ standard, Pasja C++.

Program przedmiotu:

1.

Historia 1 rozwdj jezyka. Poréwnanie z Pythonem. Kompilacja programu. Wbudowane

typy zmiennych.

2.
. Instrukcje warunkowe 1 petle. Tablice, stringi, podstawowe kontenery STL.
. Wskazniki 1 referencje. Funkcje.

. Struktury, unie, klasy.

. Metody, konstruktory, destruktory, funkcje zaprzyjaznione.

. Przecigzanie operatorow.

. Podzial programu na jednostki kompilacji, Makefile, dokumentowanie kodu
9.
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Strumienie wejSciowe/wyjsciowe (w tym operacje na plikach).

Dziedziczenie.

10. Metody wirtualne, klasy abstrakcyjne.
11. Kontenery STL, algorytmy STL.

12. Szablony funkcji i klas.

13. Wyjatki.

14. Konwertery oraz konwersje.

15. Przyktady bibliotek rozszerzajacych.



