Laboratorium 3 C++

Celem zaje¢ jest stworzenie programu, ktory umozliwia obstuge prostego systemu loterii. Program
pozwala uzytkownikowi wybra¢ plik wejSciowy z numerami loséw, wczytuje ten plik 1 losuje jeden
z losow. Nastepnie sprawdza, czy los jest wygrany i zapisuje wynik do pliku z paragonem.
Dodatkowo program potrafi generowac i dopisywac¢ nowe losy do istniejacego pliku.

W ostatnich krokach program zostanie zmodyfikowany tak, aby obslugiwaé pliki z losami
zapisanymi w roznych formatach (np. z wartosciami rozdzielonymi przecinkami).

Krok 1: Wczytanie pliku loteria.txt z losami 1 wypisanie jego zawarto$ci w terminalu.

Krok 2: Umozliwienie uzytkownikowi wybrania nazwy pliku (z wykorzystaniem cin) oraz
sprawdzenie czy podany plik istnieje.

Krok 3: Wylosowanie pewnej liczby n od 0 do 100 i wypisanie tylko n-tego losu z pliku.

Krok 4: Sprawdzenie czy wylosowany los wygrywa i wypisanie tej informacji. Wygrywaja losy
podzielne przez 3. Sprawdzenie powinno odbywac si¢ przez osobng funkcj¢, bool
sprawdz_los(int los) ktdra zwraca true jesli los zwycigza i false jesli nie.

Krok 5: Zapisanie do pliku paragonu z informacja o wygranej lub przegrane;j, oraz jaki los zostat
wylosowany. Np. ,, Gratulacje, wygrales losem 108!”.

Krok 6: Wygenerowanie 50 nowych losow 1 dopisanie ich do pliku z losami w odpowiednim
formacie.

Krok 7: Przeksztalcenie kodu tak, aby czytat plik loteria_2.txt, w ktoérym losy rozdzielone sa
przecinkami, z wykorzystaniem funkcji get1line. (Nie usuwajcie poprzedniej wersji -
zakomentujcie zmieniany fragment kodu, lub najlepiej skopiujcie caty plik C).

Krok 8: Przeksztalcenie kodu tak, aby czytat plik loteria_3.txt, w ktoérym losy zapisane sa
w kolejnych linijkach, ale poprzedzone sg stowem los. Mozna wykorzysta¢ stringstream.

Wskazowki:

1. Potrzebme #include:
#include <cstdlib>
#include <ctime>
#include <fstream>

2. Weczytanie pliku:
ifstream ifile;
std::string plik = ,plik.txt”;
ifile.open(plik);
if(!ifile.is _open()){
std::cout<<,Nie udato sie otworzyé pliku”<<std::endl;

}



while(ifile>>val)
{
cout<<val<<endl;
}
ifile.close();
Wykorzystanie funkcji getline:
while(getline(ifile, wval))
{
cout<<val<<endl; tutaj val jest zmienng string
}
Wykorzystanie stringstream:
#include <sstream>
while (std::getline(ifile, line)) { wczytanie linjki z pliku
stringstream ss(line);
string element;
while (ss >> element) { rozdzielenie je na stowa/elementy
cout << element << endl;

3. Zapis do pliku:

ofstream ofile;
ofile.open("plik.txt");
ofile<<”Wielkosc "<<val<<endl;
ofile.close();

4. Strumienie wejSciowe 1 wyjSciowe:
std: :cout<<,Hello World”<<std::endl;
std::cin>>val;

5. Liczby losowe:
srand(time(NULL)); ustawienie ziarna z wykorzystaniem zegara systemowego
int a = rand()%10; losowanie liczb catkowitych z zakresu od 1 do 10

6. Przydatne funkcje:

int stoi(string s)



