Jezyki programowania
nalezy napisac¢ program umozliwiajacy generowanie liczb pseudolosowych z trzech r6znych rozktadow (jednorodnego,
Gaussa oraz Poissona).

Tworzymy klas¢ abstrakcyjna (ATD) — 1 p. Jest to klasa do generowania liczb losowych .
Klasa bedzie si¢ nazywac Losuj. Jej plik nagtéwkowy powinien zawiera¢ metode Exec() jako czysto wirtualna, tzn w pliku
Losuj.h:
virtual double Exec() = 0;
Ponadto tworzymy konstruktor domyslny — ustawia ziarno z zegara systemowego: srand(time(NULL))
Wskazowka: wszystkie metody czysto wirtualne muszg istnie¢ w klasach pochodnych.
Przypomnienie: klasa, ktora ma co najmniej jedng funkcj¢ czysto wirtualng nazywamy klasa abstrakcyjna.

Tworzymy dwie klasy pochodne: Jednorodny i Gauss
(1) Tworzymy klase Jednorodny, ktora dziedziczy z klasy Losuj. Ponadto posiada:
* pola double fMin i double fMax — przedziat, z ktorego beda losowane liczby
*  konstruktor domyslny ktory ustawia fMin na 0 i fMax na 1
*  Konstruktor z parametrami ustawiajacy pola fMin i fMax; srand ustawiamy analogicznie jak w konstruktorze
bez parametrow.

* metoda double Exec() - metoda wirtualna, zwraca liczbe pseudolosowa z rozktadu jednorodnego z przedziatu
<fMin;fMax)

(2) Nastepnie tworzymy klase Gauss, ktora dziedziczy z klasy Losuj. Powinna ona zawieraé:
*  pola typu double fMean, double fSigma, ktore przechowuja parametry rozktadu Gaussa: $rednia i odchylenie
standardowe.
*  konstruktor z parametrami ustawiajacy wszystkie pola
* metod¢ double Exec() - zwracajaca liczbe pseudolosowa z rozkladu Gaussa o zadanej $redniej i odchyleniu
standardowym (szczegoty implementacji patrz Uwagal!)

Zestaw bibliotek niezbednych do stworzenia generatora:

cstdlib, ctime, cmath

Nalezy uzy¢ funkcji rand() - zwracajacej liczbe catkowita pseudolosowa z rozktadu <O;RAND MAX), gdzie RAND_MAX
jest wielka liczbg - statg zdefiniowang w bibliotece standardowe;.

Piszemy program testujacy dzialanie dwoch wyzej wymienionych klas — 2.5 p.

Tworzymy w funkcji main obiekt klasy Jednorodny (np. unil(-2,3);) z ustawionymi warto$ciami od -2 do 3. Losujemy
kilka liczb pseudolosowych i wypisujemy na ekran.

Tworzymy w funkcji main obiekt klasy Gauss (np. gaus1(100,5);) z ustawiong $rednig na 100 i odchyleniem 5. Losujemy
kilka liczb pseudolosowych.

Uzywajac operacji przekierowania strumienia nalezy zapisa¢ wypisywane liczby do plikéw uniform.txt i gauss.txt.

GIT-1p.
Na koniec nalezy wykonany program umiesci¢ w serwisie github (szczegotowa instrukcja na ostatniej stronie).

Klasa do generowania liczb z rozkladu Poissona — 0.5 p. nalezy doda¢ klas¢ Poisson (czytaj Uwaga2!), zachowujaca
si¢ podobnie do poprzedniej, wywotaé na niej metode Exec().

Uwaga 1!
Algofytm do generowania liczb pseudolosowych z rozktadu Gaussa (metoda Box-Muller'a):
* U, V- dane liczby pseudolosowe z rozktadu jednorodnego <0;1)
* Liczba losowa z rozktadu Gausa o $redniej {i odchyleniu standardowym O dana jest wtedy wzorem:
x = u+ oy —2In(U)cos(2rV)
Uwaga 2!
Algorytm do generowania liczb pseudolosowych z rozktadu Poissona o éredniej A:
*  Xg,Xq,...- ciag liczb pseudolosowych z rozktadu jednorodnego
o Jezeli XpXq... X < e"1, to k jest liczba z rozktadu Poissona.



GIT

Git to system kontroli wersji, ktory stuzy do $ledzenia zmian w plikach (najczgsciej] w kodzie
zrodtowym) oraz do pracy zespolowej nad projektami.
Dzigki Gitowi mozna:

o zapisywac kolejne wersje projektu (histori¢ zmian),

e cofa¢ si¢ do wezesniejszych wersji plikow,

e pracowac nad tym samym projektem réwnoczesnie z innymi osobami,

e bezpiecznie przechowywac kod w repozytorium (lokalnym lub zdalnym, np. na GitHubie).
Git dziata lokalnie na komputerze uzytkownika, a serwisy takie jak GitHub, GitLab czy Bitbucket
umozliwiajg przechowywanie repozytoridéw w sieci 1 tatwa wspotprace zespotowa.

Instrukcja:

Zadanie polega na:
e zalozeniu konta w serwisie hostujacym repozytoria Git (np. GitHub),
e utworzeniu wlasnego repozytorium.

Krok 1 — utworzenie konta w serwisie
e Nalezy zalozy¢ konto w wybranym serwisie hostujacym repozytoria (jesli nie zostato jeszcze
zatozone),

Krok 2 — wygenerowanie klucza SSH
W terminalu nalezy wygenerowac klucz SSH, np. poleceniem:
ssh—-keygen -t ed25519 -C "twoj_email@github.com"
Polecenie to generuje dwa pliki:
e klucz publiczny,
e klucz prywatny.
Klucz publiczny
o zawartos$¢ klucza publicznego nalezy skopiowac¢ do serwisu hostujacego repozytoria,
o miejsce wklejenia zalezy od serwisu (np. na GitHubie:
Profil uzytkownika — Settings — SSH and GPG keys ).
Klucz prywatny
e klucz prywatny zostaje na komputerze uzytkownika,
e NIE WOLNO go nikomu udostepnia¢ —umozliwia on podszywanie si¢ pod wlasciciela konta.

Krok 3 — dodanie klucza do agenta SSH
Nalezy wykona¢ w terminalu polecenie:
ssh-add

oraz ustawi¢ odpowiednie prawa dostepu do pliku z kluczem prywatnym:
chmod 600 nazwa_pliku_klucza_prywatnego
Krok 4 — utworzenie repozytorium
W serwisie github nalezy:
e utworzy¢ nowe repozytorium (dla dzisiejszych zaje¢: prywatne, dla projektoéw najlepiej
publiczne)

Krok 5 — sklonowanie repozytorium na komputer

Repozytorium nalezy skopiowac na lokalny komputer poleceniem:
git clone "adres_naszego_repozytorium"

Po wykonaniu powyzszych krokéw repozytorium jest gotowe do pracy. Do wypychania zmian
mozemy uzy¢ komendy git-gui. To graficzny interfejs pozwalajagcy nam zatwierdza¢ zmiany 1
wysyta¢ do zdalnego repozytorium bez zabawy komendami.



