Zadanie 6, Jezyki Programowania

1. Zadanie

Nalezy stworzy¢ klas¢ umozliwiajaca prace na macierzach.

2. Funkcjonalnos$¢

Klasa powinna umozliwia¢ tworzenie, zapisywanie 1 wezytywanie macierzy do/z pliku
tekstowego.

3. Wykonanie

Klasa Macierz powinna mie¢ nastgpujace pola prywatne:

int n,m; //wymiary macierzy

double** tab; // Dwuwymiarowa tablica przechowujgca wszystkie wartosci

Konstruktory:

- Konstruktor glowny (domys$lne wymiary m =n = 3)

- Konstruktor kopiujacy (dlaczego jest niezbedny?)

- Destruktor

Oraz funkcje sktadowe (metody):

- Ustaw(int x, int y, double val) — wpisujacej warto$¢ val do komorki (x,y) macierzy

- Wypisz — wpisujacej zawarto$¢ macierzy w odpowiednim formacie

- Losuj() - wypetniajaca losowo liczbami 1-9 calg macierz (#include <stdlib.h>, rand(),
#include <time.h>, srand(time(NULL)) — raz na poczatku programu, ustawienie ziarna )
- Zapisz(char*) - zapisuje macierz do pliku

Punkty bedq przydzielane jedynie za kod przetestowany w funkcji main!

4. Funkcja glowna programu

Stwoérz macierz A o domys$Inych wymiarach. Ustaw trzy wybrane komorki macierzy na liczby 1,
2,3.

Stwoérz macierz B o wymiarach 3 x 4. Macierz powinna zosta¢ wypelniona losowo liczbami 1-9.
Stworz macierz C kopiujac macierz B.

Zapisz macierz A do pliku “macierz.txt”.

Dynamiczne tworzenie dwuwymiarowych tablic w C++: (tablica liczb calkowitych S x 10)
int** tab = new int* [5];
for (inti=0;1<35; i++)

tab[i] = new int [10];
W ten sposob stworzono tablicg dwuwymiarowa ktorg statycznie zadeklarowaliby$my jako:
int tab[5][10];

Na koncu nalezy rowniez zwolni¢ pamie¢ dla dynamicznie zadeklarowanej tablicy:
for (int x = 0; x < 5; x++)
delete [] tab[x];
delete [] tab;



Zapisywanie do pliku (przyklad):
#include <fstream>

ofstream ofile;
ofile.open("file.txt");

ofile<<’aaa’<<123<<end;
ofile.close();

Dodatkowe (nieobowiazkowo!):

- Przecigzone operatory: +, * (dodawania, mnozenia) Jesli dziatania nie mozna wykonac, nalezy
zwroci¢ macierz stojgcg po lewej stronie operatora.

- Operator () - przyjmujacy dwa argumenty i zwracajacy warto$¢ przechowywang w
odpowiedniej komorce macierzy

- Metoda umozliwiajaca zamian¢ kolumn,

- Metoda zwracajaca wyznacznik dla macierzy 2x2 lub 3x3 (dla innych zwraca 0),

- Metoda zwracajaca wyznacznik dla macierzy o dowolnych wymiarach

Przykladowy output:
Macierz A:
100
002

003
Macierz B:
1271
6592
5233
Macierz C:
1271
6592
5233



