Jezyki Programowania, Zadanie 3

Ideg programu jest stworzenie prostej bazy “bazy danych” w C++ opisujace]j polski parlament. Polski Sejm liczy obecnie
460 postow, zatem w programie stworzymy tablicg o rozmiarze [460] (mozna stworzy¢ tablice statyczna, ale preferowane sa
tablice dynamiczne). Zakladamy, ze kazdy poset ma: imig, nazwisko, przynaleznos$¢ partyjng, oraz wiek. Nowych postow
mozna dodawaé do bazy danych. Mozna réwniez wypisywaé caly sklad Sejmu. Program umozliwia roéwniez
przeprowadzenie gtosowania nad nowg ustawg.

1) Stworz klase Posel zawierajaca trzy sktadniki prywatne: imi¢ (std: : string), nazwisko (std: : string), nazwe
partii (std: : string), oraz jak glosowat (int). Klasa powinna by¢ podzielona na dwa oddzielne pliki: Posel.h i
Posel.cpp. W trzecim pliku powinna znajdowac¢ si¢ funkcja gléwna main.

Klasa powinna zawiera¢ metody:

* Konstruktor domyslny — ustawiajacy wszystkie pola klasy na wartosci ,,-” lub ,,0”

+ UstawlmieNazwisko(std::string imie, std::string nazwisko) - ustawiajgca imi¢ i nazwisko posta
» SetPartia(std::string nazwa_partii) — ustawiajaca przynalezno$¢ partyjna

* SetGlos(int glos) — ustawiajgca jak gtosowat poset (,,0” - przeciw, ,,1” - za, ,,2” - wstrzymuje si¢)

*  Wypisz() - wypisujaca na ekran informacje o danym posle

2) Ponadto, piszemy funkcj¢ globalng zaprzyjazniong z klasg Posel:

WynikGlosowania (Posel *sejm, int liczbaPoslow) —zwracajacg wartosé ,true”’(lub ,,17), jezeli wigkszos¢
postow z podanej liczby postow jest na ,.tak”, lub ,.false” (lub ,,0”), jezeli wickszo$¢ postow z podanej liczby postow jest na
,hie” (zakladamy zwykta wigckszo$¢ niezbedng do przyjecia ustawy — liczba gloséw ,,za” musi by¢ wigksza niz ,,przeciw’)

3) Nalezy przygotowac ,,baz¢ danych” parlamentu z mozliwos$cig dodawania, usuwania oraz wypisywania postow uzywajac
w tym celu tablicy (najlepiej dynamicznej) na 460 postéow. W gléwnym programie (funkcji main) wymagana jest petla
while zawierajaca instrukcja typu switch - case, pytajaca w petli o podanie liczby od 1-4 lub 0.

*  Whpisanie 1 - wypisanie wszystkich zapisanych postéw na ekran.

*  Whpisanie 2 - dodanie nowego posta do “bazy danych”.

*  Whpisanie 3 - zmiana przynaleznosci partyjnej posta o konkretnym indeksie z ,,bazy danych”

e  Wpisanie 4 - Przeprowadzamy glosowanie nowej ustawy, np. o podwyzszeniu naktadow na szkolnictwo — za
pomoca komendy rand () ustawiamy kazdemu postowi (z dostepnej liczby postow) jego indywidualny wynik
glosowania (0, 1 lub 2 / badz -1, 0, 1) i uzywamy funkcji zaprzyjaznionej WynikGlosowania w celu wypisania
informacji o gtosowaniu

*  Wpisanie 0 - powinno przerwac petle oraz spowodowaé opuszczenie programu.

e Whpisanie liczby innej niz dozwolone - program zakomunikuje, iz zostata wprowadzona btgdna wartosc.

Wskazdéwka:

- Prosze¢ stworzy¢ zmiennag, ktora zlicza 1los¢ postow dodanych do bazy danych. Ten licznik bedzie
przydatny przy dodawaniu kolejnych postow, wypisywaniu tablicy (wystarczy wypisywac osoby
dodane do tablicy, a nie 460 pustych instancji klasy).



