Jezyki Programownia, Zadanie 4

1. Prosze napisac klase Samochdd skladajaca sie z:
* pol prywatnych: nr_rejestracji (typu string) oraz przebieg (sktadnik typu
zmiennoprzecinkowego),
* prywatnego pola statycznego L1cznik (typu catkowitego),
* publicznej metody wypisujacej informacje o samochodzie,
* publicznej metody zapisujacej dane (rejestracje, przebieg) do skladnikow klasy
* publicznej metody statycznej zwracajacej warto$¢ pola statycznego licznik
Klase nalezy zapisa¢ w dwéch oddzielnych plikach .cpp i .h. Funkcja gléwna main () powinna
znajdowac sie w oddzielnym pliku.

2. Nalezy rowniez zaimplementowac konstruktor domysiny (Opel, WXF1234, 0), gléwny (dwa

parametry), kopiujacy oraz destruktor. Doda¢ rowniez konstruktor przyjmujacy jeden parametr:

przebieg zaimplementowany przy uzyciu listy inicjalizacyjnej. Wszystkie konstruktory powinny
zwiekszac wartosc pola licznik o 1, wywolanie destruktora powinno zmniejszac to pole o 1.

3. W programie gléwnym, nalezy:
* stworzy¢ 4 obiekty napisanej klasy uzywajac wszystkich konstruktoréw, (1,5 p.)
* stworzy¢ wskazniki do obiektéw oraz obiekty na ktore wskazuja (operator new) uzywajac
wszystkich konstruktoréw. Konstruktor kopiujacy uzy¢ dwa razy (kopiujac zwykly obiekt,
oraz kopiujac obiekt na ktory wskazuje wskaznik) - razem 5 nowych obiektéw (0,5 p.)
* uzy¢ operatora delete do usuniecia wskaznikéw na obiekty klasy Samochod, wypisujac
przed i po tej operacji liczbe samochodow (korzystajac z publicznej metody statycznej klasy
Samochod ), wypisa¢ rowniez liczbe samochodéw w programie przed stworzeniem
wszystkich samochodéw (powinna by¢ ,,0”) (1 p.)
» zglosi¢ prowadzacemu wykonanie pierwszej czesci zadania.

4. Stworzy( tablice na co najmnie]j 3 obiekty klasy Samochod. Nalezy do co najmniej jednego z
nich wpisa¢ dane uzywajac metody ,,Zapisz” (0.5 p)
Napisac¢ funkcje o nazwie ,,Wypisz” i nastepnie przetestowac ja w main:
e int Wypisz (Samochod* tab, int n, double min, double max) —
zwracajacej ilos¢ samochodéw w tablicy tab o liczbie przejechanych kilometréw pomiedzy
min a max, oraz wypisujacej informacje o tych samochodach na ekran. (0.5 p)

5. Zamienic¢ string na char* dla numeru rejestracyjnego. Pamietac¢ o alokowaniu pamieci dla tablic
we wszystkich konstruktorach. Funkcja st rcpy z biblioteki <cst ring> umozliwia kopiowanie
dwoch ciagéw znakéw char*. (1 p)



