Zadanie 2, Jezyki Programowania,
Prosze stworzy¢ program umozliwiajacy przechowywanie wiadomosci tekstowych.

Caly program nalezy napisa¢ w trzech plikach: naglowkowym (*.h), implementacyjnym (*.cpp),
oraz zawierajacym funkcje glowna (*.cpp).

Nalezy stworzy¢ klasy:

Data
Pola publiczne: e int dzien, miesiac, rok;
Metody publiczne: e void Zapisz(int d, int m, int r),
Domyslnymi wartosciami powinny by¢ dzien = 20, miesiac = 1, rok = 2015.
e voidWypisz()
Wiadomeosc

Pola prywatne: ¢ Data d, std::string tekst
Metody publiczne: e void Zapisz(int d, int m, int r, string t),
e voidWypisz(),
e metody set i get do ustawiania i pobierania pola tekst oraz rok
np. void SetTekst(string A), int GetRok()
Domyslng wartoscia dla tekstu wiadomosci powinno by¢ ,,(puste)”.
e double lleZnakow() - wyswietla dtugos$¢ przechowywanego tekstu
(nalezy uzy¢ funkcji length(), bedacej metoda wszystkich obiektéw string)

Szablon funkcji gléwnej znajduje sie z drugiej strony kartki.

Funkcje zaprzyjaznione — nie funkcje skladowe (z tymi samymi nazwami — przeciazanie nazw):

void Wyswietl (string doKogo, Wiadomosc w, char ramka):
Wyswietla wiadomo$¢ w nasepujacej formie:

sk sk 3k sk ok sk sk ok sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk ske sk sk ske sk sk sk sk sk

Do: [dokogo]

Tresc: [tresc wiadomosci]
sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk

Gdzie ,,*” jest domyslng wartoscia argumentu ramka.
void Wyswietl(string doKogo, Wiadomosc *w, char ramka, int n) — podobnie
wysSwietla wiekszg ilos¢ wiadomosci (zapisanych w talicy w o dlugosci n)

Dzialanie wszystkich funkcji powinno zosta¢ przetestowane dla przykladowych obiektow w
funkcji main.



Funkcja glowna:

//stworzy¢ pierwszy obiekt data (z domysinymi wartosciami), wypisa¢ go na ekran
//stworzy¢ drugi obiekt data, data2 (22-10-2015), wypisa¢ go na ekran
————— 1 pkt --------

/] stworzy¢ wiadomos¢ smsl, zapisac jej sktadniki funkcjg zapisz (tekst: ,Czolem! To jest
wiadomosc!” i datg ustawiong z obiektu data2), wypisa¢ na ekran

----- 2 pkt --------

// zmieni¢ ustawienia roku (na 2014) i tekstu (na domysing wartos¢) wiadomosci uzywajac metod
.set”

// wypisac zawartos¢ tych pél uzywajac metod , get”

// wypisad na ekran ilo$¢ znakéw wiadomosci uzywajgc utworzonej metody

————— 3 pkt --------

/Iwyswietli¢ wiadomos¢ smsl przy uzyciu funkcji wyswietl (wiadomos¢ wystana do: ,,Marek”) dwa
razy: z domysing wartoscig argumentu ramka, oraz ze znakiem ,,0"
----- 4 pkt --------

//stworzy¢ wiaromos$¢ sms2 (3-13-2015, ,To druga wiadomosc!”)

//stworzy¢ dwuelementowaq tablice zawierajgcg wiadomosci smsl i sms2, nastepnie wyswietli¢
wiaromosci na ekranie przy uzyciu drugiego przecigzenia funkcji Wyswietl (do ,Kinga”)

————— 5 pkt --------



