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Zadanie 6

Nalezy stworzy¢ klase K1asaPokazowa, majaca demonstrowac rozne mechanizmy jezyka C++.

Klasa powinna zawierac pola sktadowe:

int a; // przechowujaca liczbe catkowitg

int* b; //przechowujacg wskaznik na liczbe catkowita

int* c; //zawierajacq tablice liczb catkowitych alokowang dynamicznie
int fRozmiar; //ilos¢ elementoéw tablicy c

int fIlosc; //zdefiniowane jako pole statyczne zliczajace ilos¢ obiektow typu
KlasaPokazowa

trzy konstruktory:

domys$lny — ustawia pole a oraz warto$¢ wskaznika b na 0, rozmiar tablicy c na 10, alokuje
jej pamiec oraz ustawia wszystkie 10 elementéw na wartos¢ 1. Uzycie konstruktora
zwieksza pole statyczne o 1

glowny — ustawiajacy pola a, b oraz fRozmiar (tablica c powinna by¢ zerowana)

kopiujacy — tworzy kopie danego obiektu (ustawia wszystkie pola nowego obiektu na
wartosci takie same jak obiektu kopiowanego)

destruktor:

usuwa wskaznik b, tablice ¢ oraz zmniejsza wartoSc¢ pola statycznego o 1 //2 pkt.

metody:

void SetA (int A) —ustawia pole a
void SetB(int B) —ustawia pole wartos¢ wskaznika b
void Wypisz () - wypisuje na ekran pole a, wskaznik b oraz tablice c

int GetIlosc () -metoda statyczne, zwraca iloS¢ elementow typu KlasaPokazowa
//0.5 pkt.

w programie nalezy zaimplementowac przeciazanie:

operator+ - zwraca obiekt klasy KlasaPokazowa. Dodaje warto$ci a i b do siebie z
dodawanych obiektow, tablica c wynikowego obiektu powinna mie¢ 10 elementéw
ustawionych na wartos¢ 1 (jako metode klasy)

operator— - zwraca réznice (liczbe catkowitq) pomiedzy wartoscia b dwoch podanych
klas (jako funkcje globalng)

operator= - przypisuje obiektowi z lewej strony znaku parametry obiektu stojacego z
prawej strony znaku

operator[] - zdefiniowany tak, by mdgt sta¢ po obu stronach znaku =, uzycie z
wartoscig 1 zwraca/ustawia pole a, z wartoscig 2 pole b, z dowolng inng wypisuje ostatni
element tablicy c

operator<< - dziala identycznie jak metoda Wypisz () (ale jej nie uzywa) //2.5 pkt.

W programie glownym nalezy przetestowac dzialanie wszystkich elementéw klasy
KlasaPokazowa.



