Zadanie polega na napisaniu programu, ktory znajduje najmniejsza odleglos¢ miedzy miastami.
W tym celu skorzystamy z klasy Miasto.

Klasa miasto ma nastepujace pola prywatne:

- float x, float y — wspdhrzedne geograficzne potozenia miasta

- string nazwa;

- pole statyczng ileMiast, ktora przechowuje catkowitq liczbe miast w programie.
Statyczng metode getlleMiast(), ktora zwraca wartos¢ ileMiast

Klasa Miasto ma rowniez:

- konstruktor domyslny

- konstruktor wlasciwy — przyjmuje 3 argumenty i ustawia odpowiednio pola w klasie
- konstruktor kopiujacy

- destruktor

Uzycie kazdego konstruktora zwieksza ileMiast o 1, uzycie destruktora zmniejsza ilo$¢ miast o 1.

Program gléwny:

- utworzenie N miast i wySwietlenie informacji o nich, N podawane jest przez uzytkownika. Miasta
powinny by¢ przechowywane w tablicy.

- wySwietlenie liczby wszystkich miast

- znalezienie dwoch najmniejszych odleglosci miedzy miastami i wySwietlenie tych miast.

Punktacja:

1. implementacja klasy — 1 pkt

2. utworzenie N miast i wySwietlenie informacji o nich — 1 pkt

3. zadanie z punktu 2 korzystajac z tablicy wskaznikow do obiektow oraz klasy vector — 2 pkt
(nalezy zaimplementowac jedno z nich, pokaza¢ prowadzacemu, zakomentowac, zaimplementowac
drugie)

4. znalezienie dwoch najmniejszych odlegtosci miedzy miastami — 1 pkt

Uwagi: vector formg ,,inteligentnej” i dynamicznej tablicy w bibliotece Standard Template Library
(STL).

Strony z przykladami:

http://www.cplusplus.com/reference/stl/vector/
http://www.yolinux.com/TUTORIALS/LinuxTutorial C++STL.html

Zadanie dodatkowe:
- zamienic string na char*



