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. Make [1, 2] jest narzedziem stuzacym do automatyzacji procesu kompilacji programéw skladajacych
sie z wielu plikow zrédlowych. Jego dzialanie opiera sie na przetwarzaniu tzw. pliku regul: Makefile.
Program make sprawdza daty ostatniej modyfikacji i na tej podstawie decyduje, ktére z plikow
zrodtowych musza byé przekompilowane.

. Podstawowym elementem pliku Makefile jest regula, ktérej skladnia jest nastepujaca:

CEL: SKLADNIKI
KOMENDA

gdzie CEL to nazwa pliku wynikowego, SKLADNIKI to nazwy plikéw, na ktérych podstawie ma byé
utworzony plik wynikowy, a KOMENDA to polecenie potrzebne do utworzenia pliku wynikowego na
podstawie sktadnikow. Konieczny jest znak tabulacji przed komenda.

. Mozliwe jest definiowanie zmiennych w pliku Makefile. Przydatne jest uzycie zmiennej zawierajacej
nazwy wszystkich plikéw bedacych skladnikami projektu - dodanie lub usuniecie pliku z projektu
bedzie trzeba uwzglednié¢ jedynie w jednym miejscu. Definicja takiej zmiennej, to np.:

0BJS = main.o Point.o Polyline.o

Do zmiennej odwolujemy sie przez znak dolara i nawiaséw okraglych, np.: $(0BJS).
. Czesto uzywane sa rowniez zmienne standardowe pliku Makefile, np:

e CXX - nazwa kompilatora jezyka C++
e CXXFLAGS - opcje kompilatora jezyka C++
e LFLAGS - opcje dla linkera
. Przydatne sa takze zmienne automatyczne przechowujace wartosci zmieniajace si¢ dynamicznie w
trakcie przetwarzania pliku Makefile, np.:
e ~ - pliki sktadnikowe
e @ - nazwa pliku docelowego
e < - aktualnie przetwarzany plik
. Narzedzie make posiada tzw. reguty domyslne. Jedna z nich pozwala pomina¢ pisanie reguty tworze-
nia plikow *. o0 z plikéw *.cpp. W takim przypadku, make sam odnajduje w biezacym katalogu pliki

*.cpp 1 tworzy z nich pliki *.0, na podstawie reguly domyslnej $(CXX) -c (prosze zwrécié uwage
na komunikaty wypisywane podczas kompilacji).

. Korzysta si¢ réwniez z reguly clean pozwalajacej na usuniecie plikow powstatych podczas kompilacji.
Skladnia tej reguly jest nastepujaca (prosze zwrécié uwage na pusta liste skladnikow):

clean:
rm -f *.0 prog

. Regula all pozwala na kompilacje w projektach sktadajacych sie z wielu plikéw wynikowych, np.:
all: programl program2 program3d
. Dobra praktyka jest réwniez uzywanie reguty .PHONY wraz z podaniem skladnikéw all i clean.

Jej celem jest informacja dla programu make, iz nazwy all i clean sa regutami specjalnymi, a nie
nazwami plikow. Przyktad:



.PHONY: all clean

10. Ponizej znajduje sie przyktadowy plik Makefile, majacy zastosowanie dla programu realizowa-
nego na poprzednich laboratoriach. Komenda make pozwala na kompilacje, natomiast komenda
make clean usuwa pliki stworzone podczas kompilacji.

CXX = g++

CXXFLAGS = -Wall
LFLAGS =

0BJS = mikrofalowka.o telewizor.o towar.o program.o
all: prog

prog: $(0BJS)
$(CXX) $(CXXFLAGS) $~ -o $0

clean:
rm -f *.0 prog

.PHONY: all clean
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