Zadanie 7, Jezyki Programowania, 19.11.2011
Operator przypisania = (za wykladem)
Dwuargumentowy operator przypisania = shuzy do przypisanie jednemu obiektowy klasy tresci

drugiego obiektu tej samej klasy.
klasa & klasa::operator=(klasa &);

Jesli operator= nie zostanie zdefiniowany, to zostanie on automatycznie wygenerowany (podobnie jak
konstruktor kopiujacy!), przepisane zostang pola “sktadnik po sktadniku” (podobnie jak w przypadku
automatycznie generowanego konstruktora kopiujacego). W rezultacie takiego przypisania beda dwa
obiekty o bliZzniaczej tresci.

Klopoty natomiast moga pojawic sie wtedy, kiedy skladnikami klasy sa wskazniki lub jesli klasa
uzywa operatora new do rezerwacji miejsca w zapasie pamieci.

Operator przypisania sklada sie z czesci:

(1) sprawdzenie, czy nie jest kopiowane siebie samego

(2) czesci “destruktorowej” (np. zwalnianie pamieci)

(3) czesci “konstruktorowej”, przypominajacej konstruktor kopiujacy

Przyklad uzycia: (jesli operator znajduje sie wewnatrz klasy):

Uczen & operator=(Uczen & u) {;
if (&u == this) return *this; //sprawdzenie, czy nie kopiuje samego siebie
delete X; //zwalniamy pamiec¢ dla rzeczy, ktdre mogly mieé poprzednio zaalokowang pamied
//alokujemy nowag pamieé i przepisujemy wartos$ci tak samo jak w konstruktorze kopiujacym
return *this;

}

Tres¢ zadania
1. Nalezy stworzy¢ klase Uczen (w oddzielnych plikach .h i .cpp, do tego main w oddzielnym pliku)

zawierajacq trzy pola skltadowe:
- fImie (std::string)
- fNazwisko (std::string)
- fOceny (int¥*)
- fLiczbaOcen (int)

Pole 'fOceny' zawiera tablice ocen danego ucznia. Domyslnie s to 4 oceny, same 1. Ponadto klasa
zawiera zestaw metod: konstruktor domyslny, konstruktor z 4 parametrami oraz konstruktor kopiujacy.
Do tego nalezy stworzy¢ metody ,,set” dla pol rinie. Nalezy réwniez przeciazy¢ operator
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przyrownania (“="). Oraz doda¢ metody:

double Srednia() //zwracajace srednig ocen ucznia

void Wypisz () //wypisujaca wszystkie dostepne informacje o danym uczniu

void DodajOcene (double Ocena) //pozwalajaca doda¢ ocene Ocena do tablicy fOceny (ponowna alokacja pamieci!)

2. Tworzenie programu

Uwaga: w przypadku obiektow typu ,,st ring” nie nalezy uzywac funkcji typowych dla pracy z
ciggami znakow z C (st rcpy, st remp). Funkcje biblioteki <cstring> uzywamy dla obiektow typu
char*.

Program powinien by¢ kompilowany przy pomocy komendy ,,make” (nalezy stworzyc
odpowiedni Makefile!)

1. Nalezy stworzy¢ trzy puste pliki: uczen.cpp, uczen.h oraz main.cpp. Do tego nalezy stworzyc
Makefile (kolejny plik tekstowy, o nazwie ,,Makefile”) z trescia:
all:
g++ uczen.cpp main.cpp -0 program
w pliku program.cpp nalezy dodac funkcje int main () zwracajaca O.



Nalezy skompilowa¢ tak przygotowany program uzywajac w linii polecen komendy: make.

2. Od teraz zawsze nalezy owijac¢ definicje klas w plikach nagtéwkowych w strukture ,,ifndef”:
#ifndef _NAZWA_TOKENU
#define _NAZWA_ TOKENU
class klasa{...}; -definicja naszej klasy
#endif

Dziata to w ten sposob: jesli token _NAZWA_TOKENU nie byl jeszcze definiowany: wejdz do srodka
(zdefiniuj token i zapisz go sobie w pamieci, po czym wykonaj wszystkie instrukcje znajdujace sie w
Srodku). Jesli juz go deklarowates — przejdz od razu do #endif. W ten sposob juz nigdy nie bedziemy
sie przejmowac kolejnoscia tadowanych bibliotek — jesli zostaly one wczesniej zatadowane, kompilator
w og0le pominie taka instrukcje.

3. Nalezy w funkcji main po kolei:

— Stworzy¢ Makefile i owing¢ nagtdwek funkcji w #ifndef (0.5 p)

— Stworzy¢ pojedynczy obiekt Uczen ul. Jest to Jan Kowalski, o ocenach 3, 4, 5. (1 p)

— Nalezy wypisa¢ owego ucznia na ekran przy uzyciu metody Wypisz. (0.5 p)

— Nalezy stworzy¢ kolejny obiekt Uczen (u2), uzywajac konstruktora kopiujacego. (0.5 p)

— Nalezy zmieni¢ imie tak skopiowanemu uczniowi na “Marek”, uzywajac metody set.

— Nalezy wypisa¢ Marka na ekran.

— Nalezy stworzy¢ kolejnego ucznia u3, uzywajac konstruktora domyslnego. (0.5 p)

— Nalezy przypisac uczniowi u3 wartosci sktadnikow ucznia u2 uzywajac operatora =. (0.5 p)
— Nalezy wypisac trzeciego ucznia na ekran. (0.5 p)

— Dla trzeciego ucznia nalezy wypisac Srednia. (0.5 p)

— Dla trzeciego ucznia nalezy doda¢ ocene “5” do tablicy ocen, oraz ponownie wypisa¢ $rednig

(0.5p)

Dodatkowo (po zaliczeniu calego zadania):
— Zmieni¢ klase tak, by pole imie bylo typu char* zamiast std::string. (0.5 p)



