Zadanie 5, 5.11.2012

Prosze napisa¢ program sktadajacy sie z klas Funkcja oraz Punkt.

Klasa Punkt powinna zawierac¢ pola opisujace wspéhrzedne (X, y) i konstruktor gtowny.
Klasa Funkcja reprezentuje zbior punktow, o wspotrzednych x utozonych niemalejaco,
potaczonych odcinkami (interpolacja liniowa).

Powinna posiada¢ dwa pola skltadowe:

- ilo$¢ punktéw oraz

- tablice obiektéw klasy Punkt.

Tablica punktéw powinna by¢ dynamicznie tworzona w konstruktorze (przyjmujacym jeden
argument - liczbe punktéw zapisanych dla danej funkcji. Prosze ustawi¢ wartos¢ domyslna dla
liczby punktow rowna 1. Wszystkie punkty utworzone w konstruktorze to punkty (0,0).

I niszczona w destruktorze (operatory new i delete). (1 p)

W klasie Funkcja powinny sie rowniez znajdowac:

- konstruktor kopiujacy (prosze sie zastanowi¢ dlaczego jest to konieczne), (0,5 p)

- przeciazony operator [] zwracajacy referencje do punktu o danym indeksie, nalezacego do funkcji,
(0,5 p)

- przecigzony operator () zwracajacy warto$¢ funkcji dla dowolnego x (pomiedzy punktami —
interpolacja liniowa = linia prosta taczy kazde dwa sasiadujace punkty), (1,0 p)

- metode pozwalajgca na zmiane istniejacego punktu (przyjmujacq obiekt Punkt),

- metode (lub przecigzony operator strumienia wyjSciowego) stuzaca do wyswietlenia informacji

o funkcji: wypisanie wszystkich punktéw do niej nalezacych (obie metody: 0,5 p)

- metode pozwalajaca na dodanie punktu do konca funkcji do tablicy. Punkty mozna dodawac
jedynie na koncu funkcji i nalezy sie upewnic, ze sktadowa x dodawanego punktu jest zawsze
wyzsza niz poprzedniego (punkty nalezace do tablicy powinny by¢ utozone od najmniejszych do
najwiekszych wartosci x).

- metode pozwalajaca na dodanie punktu w dowolnym miejscu funkcji do tablicy. Punkty mozna
dodawac¢ w dowolnym miejscu, ale nalezy sie upewnic¢, ze sktadowa x dodawanego punktu znajduje
sie zawsze pomiedzy dwoma przylegajacymi punktami (punkty nalezace do tablicy powinny by¢
utozone od najmniejszych do najwiekszych wartosci x). (obie metody: 1,5 p)

W programie glownym, nalezy:

- stworzy¢ obiekty klasy Funkcja,

- stworzyc¢ cztery obiekty klasy Punkt i dodawac je kolejno do linii tamanych (korzystajac z
operatora [] i metody dodajacej punkt do linii tamanej). Po kazdym dodaniu, prosze wypisa¢
informacje o obiektach klasy Funkcja,

- korzystajac z operatora kopiujacego stworzy¢ kopie istniejacej funkcji. (do tego punktu = 15
minut)

- zaprezentowac dziatanie operatora () dla x pomiedzy ostatnimi dwoma punktami.

Punkty beda przyznawane jedynie za kod testowany w funkcji main!



