Jezyki Programowania, 8.10.2011

W jezyku C napisa¢ program sortujacy, uzywajacy sortowania babelkowego. Nalezy posortowac tablice o0 MAX
elementach wypetniong liczbami losowymi.

Program musi zawiera¢ funkcje:

wypelnienie tablicy statycznej 7 elementowej liczbami losowymi 1 p

void swap (int *a,int *b) - funkcja zamieniajaca dwa elementy: aib1p

void sort (int *tab) - funkcja sortujaca, sortuje tablice tab uzywajac sortowania babelkowegol p
void print (int *tab) - funkcja wypisujaca na ekran tablice tab 1 p

dzialajacy program sortujacy tablice 1 p

dodatkowo: zamienic¢ tablice statyczna na tablice z dynamiczna alokacja pamieci

Sortowanie babelkowe:

W trakcie sortowania babelkowego nastepuja przej$cia po wszystkich elementach tablicy, w ktorych
poréwnywane sg kolejne elementy (dwa sasiadujace). Jesli elementy sq w ztej kolejnosci to sa one zamieniane
miejscami. Przy kazdej iteracji (przejsciu) poprawnie zostaje ustawiony co najmniej jeden, ostatni (najwyzszy)
element tablicy.

Wersja bez optymalizacji, przyklad dzialania:

Przejscie Tablica Opis operacji

1 42189 |4>2, konieczne przestawienie elementow (swap)

24189 4> 1, konieczne przestawienie elementow (swap)

21489 |4<8, elementy w dobrej kolejnosci

21489 8 <9, elementy w dobrej kolejnosci

21489 | Koniec pierwszego obiegu, ostatni element odpowiednio ustawiony

2 21489 |2>1, konieczne przestawienie elementéw (swap)

12489 |2 <4, elementy w dobrej kolejnosci

12489 |4<8, elementy w dobrej kolejnosci

12489 |Koniec drugiego obiegu, dwa ostatnie elementy odpowiednio ustawione

3 12489 1 <2, elementy w dobrej kolejnosci

12489 2 < 4, elementy w dobrej kolejnosci

12489 | Koniec trzeciego obiegu, trzy ostatnie elementy odpowiednio ustawione

4 12489 1 < 2, elementy w dobrej kolejnosci

12489 |Koniec czwartego obiegu, tablica posortowana

Przyktad outputu:
Tablica przed sortowaniem:
1 4 8 12 2 3 5
Tablica po sortowaniu:
1 2 3 4 5 8 12

Kompilacja programu:

g++ -Wall <nazwa-pliku-c> -o <nazwa-skompilowanego-programu>

np. g++ -Wall program.c —-o program

-Wall — flaga wlaczajqca ostrzezenia kompilatora. Program powinien kompilowac sie bez zadnych ostrzezen.



