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Zarys idei

znana koncepcja weza
sterowanie z klawiatury

10 etapow
rosngca trudnosc




Zosody gry

e nakarm weza! :)
e rdzne owoce =2 rézna punktacja
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Specyfikacja projektu

87 SnakeGame
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Specyfikacja projektu
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Specyfikacja projektu
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Specyfikacja projektu, cz.2

e \Windows Presentation Foundation
e wykorzystanie timera

e |isty - magazyn czesci weza

e W przysztosci: dwie wersje jezykowe




Plan dziotania

v’ etap koncepcyjny

v elementy weza

v’ ruch weza i sterowanie
v’ grafiki owocow

v’ oknaiich przetagczanie
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Plan dziotania

etap koncepcyjny
elementy weza

ruch weza i sterowanie
grafiki owocow

okna i ich przetaczanie

*¢* W3z na zakrecie

¢ zjadanie owocow i dtugos¢ weza
s efekty specjalne

¢ tablica wynikéw

s zagadki -
¢ przycisk pauzy

** wersje jezykowe



Zebrone doswiadczenie

e Monogame - odrzucona platforma
e grafika w C#

—wczytywanie
—przesuwanie
—rotacja

. —grafika wektorowa

i

———



Petna wersja gry
dostepna juz w 2017!

Dziekujemy za uwage! :)




