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   Napisanie gry podobnej do Mario Bros. 
stworzonej przez Nintendo 

 

 



3 plansze 

Stopniowy poziom trudności 

Zbieranie monet 

Postać o różnych levelach 

Oryginalny dźwięk 

Kilka rodzajów przeszkód 

 

 



Windows Forms Application 

Obrazy i gify 

Obsługa klawiszy klawiatury  

Dźwięk 
 



Poruszająca się postać 
 Jedna przeszkoda na dole 

 

 


