


Napisanie gry podobnej do Mario Bros.
stworzonej przez Nintendo

LGNS



3 plansze

Stopniowy poziom trudnosci
Zbieranie monet

Postac o réznych levelach
Oryginalny dzwiek

Kilka rodzajow przeszkad



Uzyte technologie

System.Media.SoundPlayer sound = new System.Media.SoundPlayer
(@"D:\Karolka‘\studia\Semestr 7\Csharp\projekt\MarioGame\MarioGame\bin\Debugilevell.wav"};

public Forml()

i
InitializeComponent();
block.Top = screen.Height - block.Height;
player.Top = screen.Height - player.Height;
sound.Play();




Poruszajaca sie postac
Jedna przeszkoda na dole

o= Formi

Level 1
Coins: 0O




