Projekt w jezyku C#:
Komunikator
' Sieciowy

Natalia Wochtman, Leonard
Dolecki
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Komunikator sieciowy

Jest to program, ktéry pozwala na natychmiastowe
przesytanie komunikatow miedzy dwoma lub wieloma

komputerami. Przyktady to np.: Gadu Gadu czy
Messenger.
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Mozliwosci programu

Nasz program pozwoli na wysytanie wiadomosci
miedzy klientami zalogowanymi na serwerze.
Bedg oni mieli oddzielne loginy, ktore nie beda
mogty sie powtarza¢. ... e
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Czego potrzebowalismy

Gniazda sieciowe - czyli punkty koncowe w
komunikacji miedzy urzadzeniami sieciowymi.
Dedykowana dla nich jest klasa Socket.

Mozna je podzieli¢ na:
o Datagram sockets

o Stream sockets

o Raw sockets

My skorzystamy z gniazd TCP i UDP.
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Co udato nam sie zrobi¢ dotychczas

Stworzylismy projekt Console Application, ktory
pozwala na potaczenie miedzy klientem, a serwerem.
Do uzyskania potaczenia sieciowego
potrzebowalismy stworzy¢ dwa gniazda z czego
jedno byto serwerem, a drugie klientem.

Obecnie rozwigzany problem programistyczny:
- uzyskanie potaczenia miedzy klientem a serwerem.
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= System;
System.Net;
System.Net.Sockets;
g System.Text;

ce Gniazda_ Sieciowe

~id

d Main(string[] args)

<et serverSocket = new Socket(AddressFamily.InterNetwork, SocketType.Stream, ProtocolType.IP};
cket internalSocket;
rte[] recBuffer = new byte[256];

1
K

serverSocket.Bind(new IPEndPo
serverSocket.Listen(10@);

(true)

Console.Writeline("Waiting for a connec

internalSocket = serverSocket.Accept();

internalSocket.Receive(recBuffer);
sole.WriteLine(™

roL"

\nClient message:\n{@] ncoding. ASCII.GetString(recBuffer));
byte[] msg = Encoding.ASCII.GetBytes("Hey, I received your message”);
internalSocket.Send(msg);

(Exception e}

Console.WriteLine(e.ToString()};
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Client

ng System;

g System.Net;

= System.Net.Sockets;
ing System.Text;

g Klient

1 Main(string[] args)
byte[1824];
Socket(AddressFamily. InterNetwork, SocketType.Stream, ProtocolType.
clientSocket.Connect("127.8.8.1", 1824);

Console.WritelLine("Socket connected to {@}", clientSocket.RemoteEndPoint.ToString());
clientSocket.Send(ASCIIEncoding.ASCII.GetBytes("Hey server, are you there?"});

it bytesRec = clientSocket.Receive(bytes);

Mriteline("\nServer response:\n{@}",

Console.WritelLine("Unexpected exception : {8}", e.ToString());
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Jak to dziata:
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Co trzeba jeszcze zrobic:

* dotozyC wiecej klientow,
* uzyskac potaczenie miedzy konkretnymi
klientami majacymi dostep do serwera,

* umozliwi¢ przesytanie wiadomosci miedzy
tymi klientami,

* stworzycC lepszy interfejs graficzny aplikaciji,

* opcjonalnie: stworzy¢ mozliwos¢
przechowywania wiadomosci na serwerze.
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Dziekujemy za uwage.

________________[Mrem
) pw



	Slide 1
	Komunikator sieciowy
	Możliwości programu
	Czego potrzebowaliśmy
	Slide 5
	Server
	Client
	Jak to działa:
	Co trzeba jeszcze zrobić:
	Slide 10

