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Komunikator sieciowy

• Jest to program, który pozwala na natychmiastowe 
przesyłanie komunikatów miedzy dwoma lub wieloma 
komputerami. Przykłady to np.: Gadu Gadu czy 
Messenger.



Możliwości programu

Nasz program pozwoli na wysyłanie wiadomości 
między klientami zalogowanymi na serwerze. 
Będą oni mieli oddzielne loginy, które nie będą 
mogły się powtarzać.



Czego potrzebowaliśmy

Gniazda sieciowe – czyli punkty końcowe w 
komunikacji między urządzeniami sieciowymi. 
Dedykowana dla nich jest klasa Socket.

Można je podzielić na:
• Datagram sockets 
• Stream sockets 
• Raw sockets 

My skorzystamy z gniazd TCP i UDP.



Stworzyliśmy projekt Console Application, który 
pozwala na połączenie między klientem, a serwerem. 
Do uzyskania połączenia sieciowego 
potrzebowaliśmy stworzyć dwa gniazda z czego 
jedno było serwerem, a drugie klientem. 

Obecnie rozwiązany problem programistyczny:
– uzyskanie połączenia między klientem a serwerem.

Co udało nam się zrobić dotychczas



Server



Client



Jak to działa:



Co trzeba jeszcze zrobić:

• dołożyć więcej klientów,
• uzyskać połączenie między konkretnymi 

klientami mającymi dostęp do serwera,
• umożliwić przesyłanie wiadomości między 

tymi klientami,
• stworzyć lepszy interfejs graficzny aplikacji,
• opcjonalnie: stworzyć możliwość 

przechowywania wiadomości na serwerze. 



Dziękujemy za uwagę.
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