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Project part |l
* Final Date: 26.01.2020 (next weeks!)

* Presentations (max 5 min per project!):

- 1 poster/slide that advertises your project
- 1 slide listing implemented functionalities

- presentation of the program
 real-time presentation of the application

- to be shown to the whole group
e Code will be evaluated

- Project must be shared via git repository as well

- If application does not meet basic
requirements/functionality, the project is not graded
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Asynchronicznos¢ w C# (async / await)

Jak wykonywac dtugie operacje bez blokowania interfejsu uzytkownika?

(problem w aplikacjach okienkowych)

Aplikacje Windows Forms majg jeden gtowny watek UI.
Ten watek:

e rysuje okno

« obstuguje klikniecia

e reaguje na uzytkownika

Jesli ten watek zostanie zablokowany — aplikacja przestaje reagowac.

‘ C#, Lecture 11 5/24 ‘



ldea asynchronicznosci

Zamiast:

« ,zatrzymaj program i czekaj”
chcemy:

« ,zacznij operacje i wro¢ do Ul”
Asynchronicznosé¢:

* oddaje sterowanie systemowi
« pozwala Ul dziata¢ normalnie
» wraca do kodu, gdy operacja sie zakonczy
Stowa kluczowe: async i await
async:
— 0znacza metode asynchroniczng

await:

— czeka na zakonczenie operaciji, nie blokuje watku Ul
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Przykitad async / await

private async void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
await Task.Delay(3000);
labell.Text = "Gotowe";

}

Efekt:

 tekst pojawia sie po 3 sekundach
* okno caty czas reaguje

await:

» zatrzymuje wykonanie metody

e zapisuje jej stan

» oddaje sterowanie Ul

» wraca do metody po zakonczeniu operaciji

(To nie jest Sleep!)

Co mozna .,awaitowac’?

Mozna uzyc await dla metod zwracajgcych:
» Task

e Task<T>

Przyktady:

« Task.Delay(...)

« ReadAllTextAsync(...)
» GetStringAsync(...)

« wlasne metody async
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Zadanie: Winda

Aplikacja Windows Forms przedstawia jedng winde obstugujgcg 5 pieter.

Uzytkownik wybiera pietra za pomocga przyciskow, a winda porusza sie miedzy nimi w

czasie, pietro po pietrze.
® Winda = O X

Kontrolki
Panel panelShaft — szyb windy

Panel panelElevator — sama winda (prostokat)

Label labelFloor — aktualne pietro 5
5 x Button — pietra 1-5 —

Uktad:

« panelShaft wysoki, np. 300 px
« panelElevator wewnatrz, wysokos¢ np. 40 px
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Zadanie: Winda

Aplikacja przedstawia jedng winde obstugujgcg 5 pieter.

Uzytkownik wybiera pietra za pomocg przyciskow, a winda porusza sie miedzy nimi w

czasie, pietro po pietrze.
® Winda = O X

Pola Form1:

Aktualne pietro: 4

private int currentFloor = 1; //aktualne pietro

private int targetFloor = 1; //pietro do ktérego jedzie

private const int floorsCount = 5; 5
private const int floorHeight = 60; // px na pietro —

Ustawienie windy na odpowiednim miejscu: -
private void UpdateUl() .

{
//Odswiez label ,Aktualne pietro”

// Liczymy pozycje windy
int bottomOffset = .....;

/[Ustawiamy pozycje windy
panelElevator.Top = panelShaft.Height -
panelElevator.Height - bottomOffset;

Y
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Zadanie: Winda

Obstuda przyciskow:

MetOda ¥ Winda _ 0 %
FloorButton_Click(object sender, EventArgs e)
wspolna dla wszystkich przyciskow. el e

 Jak wyciggnac ktory przycisk byt nacisniety?
Button button = sender as Button; .

Powinna by¢/miec:

e async

« Pobiera¢ numer pietra z nazwy przycisku.

« WywotywacC metode
MoveElevatorAsync(selectedFloor) w trybie await.
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Zadanie: Winda

Ruch windy (kluczowy fragment):

® Winda — O X

private async Task MoveElevatorAsync(int target)

{
}

Po kolei: :
« Ustaw targetFloor.

Aktualne pietro: 4

Dopoki currentFloor != targetFloor:

» odczekaj 500 ms (Task.Delay)

» zwieksz lub zmniejsz currentFloor o 1
« UpdateUI()

To symuluje:
* ruch windy w czasie, *
* przejazd pietro po pietrze.
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Zadanie: Winda

Dodanie zdarzenia zmiany pietra
(pozwala rozdzieli¢ logike i UI) zamiast obecnego wywotywania metody UpdateUI:

® Winda — O X

public event Action FloorChanged;

Aktualne pietro: 4

Metoda obstugujgca zdarzenie FloorChanged to po
prostu UpdateUl (void, nie przyjmuje argumentow),
najlepiej zmienic jej nazwe na: 5

private void OnFloorChanged()

To jest jedyna metoda, ktéra modyfikuje Ul! ,
Subskrypcja w konstuktorze Form1:

FloorChanged += OnFloorChanged;

Wywotanie eventu:
FloorChanged?.Invoke();
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Zadanie: Winda

Mozliwe rozszerzenia:
+ kolorowanie przyciskow
+ kolejka pieter

¥ Winda

Aktualne pietro: 4
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THE END

Dr hab inz. Matgorzata Janik
malgorzata.janik@pw.edu.pl
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Creating EXE

e Click on the Project — Publish... — Folder — ClickOnce...
— CD, DVD or USB... — Next — Next — Finish

e Publish

ClickOnceProfile.pubxml
Connected Services @ iceoneertotiie.pubxm & publish
ClickOnce

Publish

—+ New profile More actions ~

@ publish succeeded on 1/4/2024 at 3:21 PM.

Settings

Publish location bin\Publish\ [
Update enabled False

Manifests signed False
Configuration Release

Target Framework net6.0-windows
Target Runtime Portable

Show all
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Creating EXE

e With Installer extension:
https://www.youtube.com/watch?v=NOkBUoP54b8

e Simplest:
https://www.youtube.com/watch?v=rMr3ejOEIDY

- Click on the Project — Publish... — Folder —
Folder... — choose place to publish — Finish
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