[Publisher] Nalezy napisa¢ liste (typ kolekcji, mozna utworzy¢ klas¢ pochodng z ArrayList), ktéra
powiadamia o kazdej zmianie ktora w niej zaszla. Mianowicie, wysyla informacje o tym, ktore
elementy zostaly zmienione (liste¢ zmienionych elementow), oraz czas, kiedy nastgpita ta zmiana. W

szczegOlnosci, nalezy przecigzy¢ metody int Add(object value), void Clear(), oraz indexer
object this[int index].

[Subscriber 1] Nalezy napisa¢ klas¢ ListListener ktora nastuchuje, czy zaszta jakakolwiek zmiana
w dziataniu listy. Jesli zmiana nastgpila, nalezy wypisa¢ wszystkie informacje jak ponize;j:

Event fired at 11/28/2023 11:30:23 AM

Changed elements are:

1

2

[Subscriber 2] Nalezy napisa¢ klas¢ ListListenerSaveToFile ktora nastuchuje, czy zaszla
jakakolwiek zmiana w dziataniu listy. Jesli zmiana nastgpita, nalezy zapisa¢ informacje o zmianach
do pliku podanego jako parametr konstruktora.

[Testing Console Application] Nastepnie nalezy napisa¢ program ktory testuje utworzong klase.
W programie nalezy:

— utworzy¢ liste oraz obiekt, ktory nastluchuje zmian ktore w niej zachodza

— utworzy¢ obiekt ktory bedzie zapisywal zmiany zachodzace w liscie do pliku list.txt

— doda¢ 3 dowolne elementy do listy (jeden po drugim)

— zmodyfikowac¢ drugi element uzywajac indeksera

— zatrzyma¢ wykonywanie programu na sekunde: Thread.Sleep(1000);

— usuna¢ wszystkie elementy listy

— zrezygnowac¢ z nastuchiwania zmian

— doda¢ 1 dowolny element

Przyktadowy wynik dziatania programu:

————adding elements———-—

Event fired at 11/28/2023 11:40:13 AM
Changed elements are:

1

SAVING TO FILE...

Event fired at 11/28/2023 11:40:13 AM
Changed elements are:

2

SAVING TO FILE...

Event fired at 11/28/2023 11:40:13 AM
Changed elements are:

3

SAVING TO FILE...

————indexer-———

Event fired at 11/28/2023 11:40:13 AM
Changed elements are:

(o}

SAVING TO FILE...

————clear———

Event fired at 11/28/2023 11:40:15 AM
Changed elements are:

1

(o}

3

SAVING TO FILE...



Podpowiedzi:

1. Event
Utworzy¢ klase ListEventArgs przechowujaca date+czas (DateTime) oraz listg zmienionych
elementéw (ArrayList) — 2 sktadniki. Patrz slajd 19.

2. Publisher
Dziedziczac po klasie ArrayList nalezy utworzy¢ nowa klase, zawierajaca (patrz slajd 20):

— delegat ListChangeHandler przyjmujacy obiekt oraz event (obiekt klasy utworzony w
punkcie 1)

— konkretny egzemplarz event-u utworzonego w punkcie 1

— metode OnListChanged ktora odpala event

— przeciazone metody: Add, Clear oraz indexer
— w metodach tych nalezy stworzy¢ instancj¢ eventu oraz odpowiednio ustawi¢ jego pola:

datg+czas oraz list¢ zmodyfikowanych elementow a nastgpnie uruchomi¢ metode
OnListChanged

3. Subscriber 1
Odpowiednik klasy znajdujacej si¢ na slajdzie 21. Powinien zawierac:

— Konstruktor, przyjmujacy obiekt zmodyfikowanej listy.

— Metodg¢ Subscribe

— Metod¢ implementujacy delegowang funkcjonalnos¢: np. void ListChanged(object sender,
ListEventArgs e) ktora bedzie wypisywac na ekranie zadane informacje.

— Metod¢ Unsubscribe/Detach — dziatajaca tak samo jak Subscribe tylko odtaczajaca
nastuchiwanie (patrz slajd 11)

4. Subscriber 2
Klasa bardzo podobna do Subscriber 1 tylko zapisujaca do pliku. Zapisywanie do pliku mozna
przesledzi¢ na slajdze 101 27.



