[Publisher] Nalezy napisac liste (typ kolekcji, mozna utworzy¢ klase pochodna z ArrayList), ktora
powiadamia o kazdej zmianie ktéra w niej zaszta. Mianowicie, wysyla informacje o tym, ktore
elementy zostaly zmienione (liste zmienionych elementéw), oraz czas, kiedy nastgpita ta zmiana. W

szczegolnosci, nalezy przecigzy¢ metody int Add(object value), void Clear(), oraz indexer
object this[int index].

[Subscriber 1] Nalezy napisa¢ klase ListListener ktora nastuchuje, czy zaszla jakakolwiek zmiana
w dziataniu listy. Jesli zmiana nastgpita, nalezy wypisa¢ wszystkie informacje jak ponizej:

Thiz iz called when the event fires.
Event fired at 12h Bmin 38=zec
Changed elements are:

item 1.

item 2.

item 3.

Klasa powinna rowniez umozliwia¢ rezygnacje z nashuchiwania oraz powinna implementowac
metode void GetTimes(...) — przyjmujaca obiekt typu DateTime i zwracajaca 3 wartoSci typu
catkowitego. Te wartosci wiasnie nalezy wypisywac na ekranie.

[Subscriber 2] Nalezy napisac¢ klase ListListenerSaveToFile ktéra nastuchuje, czy zaszla
jakakolwiek zmiana w dziataniu listy. Jesli zmiana nastapita, nalezy zapisa¢ informacje o zmianach
do pliku podanego jako parametr konstruktora.

[Testing Console Application] Nastepnie nalezy napisa¢ program ktory testuje utworzona klase.
W programie nalezy:

— utworzyC liste oraz obiekt, ktory nastuchuje zmian ktére w niej zachodza

— utworzyc obiekt ktory bedzie zapisywat zmiany zachodzace w liscie do pliku list.txt

— dodac¢ 3 dowolne elementy do listy (jeden po drugim)

— zmodyfikowac drugi element uzywajac indeksera

— zatrzymac wykonywanie programu na sekunde: Thread.Sleep(1000);

— usunac¢ wszystkie elementy listy

— zrezygnowac z nastuchiwania zmian

— dodac 1 dowolny element

Przykladowy wynik dziatania programu:
Thiz is called when the event fires.
Event fired at 12h Bmin ilsec
Changed elements are:
item 1.

This is called when the event fires.
Event fired at 12h 8min 1iszec
Changed elements are:

item 2.

Thisz is called when the event fires.
Event fired at 12h 8min 1iszec
Changed elements are:

item 3.

Thiz iz called when the event fires.
Event fired at 1Zh 8min 1lilsec
Changed elements are:

item 2.

item @,

Thisz is called when the event fires.
Event fired at 12h 8min 1Zszec
Changed elements are:

item 1.

item @,

item 3.




