Regulamin przedmiotu Sieci Komputerowe
Zajecia zdalne

1) Informacje ogéine:

Zajecia laboratoryjne trwajg 7 tygodni (laboratorium raz na dwa tygodnie).
1. Nowoczesny wezet sieciowy: instalacja i administracja

Powtoka bash

Gniazda sieciowe |

Gniazda sieciowe ll, odbiér projektu |, wybor projektu Il

Logowanie za pomocag kluczy, firewall, rozproszony system plikéw

LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP)

Odbidr projektu I, poprawy

NOo o RON

Il) Organizacja zaje¢ laboratoryjnych:

— przewidzianych jest 6+1 zaje¢ laboratoryjnych;

— po kazdych zajeciach (przed kolejnymi), oprocz zaje¢ 6 (LAMP) i 7 (dodatkowe), nalezy wypetnic
test na platformie Moodle podsumowujacy dane laboratorium

lll) Na ocene koncowa przedmiotu wptywajq :

— test Moodle z laboratorium: 5 * 8 pkt = 40 pkt
— Kolokwium z wykfadu: 20 pkt

— 2 projekty: 2 * 15 pkt = 30 pkt
— LAMP: 1* 10 pkt = 10 pkt

tacznie: 100 pkt

By zaliczy¢ przedmiot nalezy:

— zdoby¢ ponad 50% sumy punktéw z testéw Moodle oraz
— zdoby¢ ponad 50% punktéw z kolokwium z wyktadu oraz
— zdoby¢ ponad 50% sumy punktéw z projektow oraz LAMP

Ocena koncowa:
>=51%-3.0
>=61% - 3.5
>=71%-4.0
>=81%-4.5
>=91%-5.0

Akcja PANDA 3

Jesli student posiada >= 51% catkowitej sumy punktéw ORAZ zdobyt ponad 50% za dwa z trzech
wymienionych w warunkach zaliczenia elementéw ORAZ zdobyt ponad 30% z elementu trzeciego,
mozliwe jest zaliczenie z koncowag oceng 3 (niezaleznie od sumarycznej ilosci punktow).



IV) Zasady oceniania

1. Wejsciowki
Testy na platformie przeprowadzane sg po zajeciach laboratoryjnych (wszystkich précz ostatnich z
LAMP). Sprawdzany materiat obejmuje tematy poruszane na poprzednim laboratorium.
Wejsciowki oceniane sg w skali od 0 do 8 punktow.

2. Kolokwium z wyktadu
Kolokwium obejmuje odpowiedz na 20 pytah testowych z materiatu poruszanego na wyktadzie.
Kolokwium odbywa sie na ostatnim wyktadzie. Kolokwium rowniez bedzie realizowane na
platformie Moodle

3. Projekty
Projekt |
Nalezy samodzielnie napisa¢ skrypt w bash spetniajgcy podane wymagania. Projekt jest oceniany
na 0 - 15 pkt.
Temat projektu jest wybierany na drugich zajeciach, oddawany za$ najpdzniej na zajeciach
czwartych. Projekt jest oddawany indywidualnie przez kazdego studenta (osobna sesja w MS
Teams). Mozliwe jest indywidualne umowienie sie z prowadzacym w terminie innym niz termin
zajet, z zastrzezeniem, ze musi to nastgpi¢ przed czwartymi zajeciami.
Praca niesamodzielna bedzie oceniana na 0 pkt.

Projekt I
Nalezy w parach (ew. w zespole 3 osobowym) napisa¢ aplikacje ktéra korzysta z gniazd

sieciowych w dowolnym jezyku programowania. Kluczowym elementem jest rozumienie
dziatania gniazd sieciowych oraz przesytu informacji pomiedzy serwerem i klientem w programie
przez wszystkie osoby w grupie. Kazda z oséb w grupie musi umie¢ uruchomi¢ program,
znac¢ kod programu i potrafi¢ wskaza¢ kluczowe miejsca w kodzie (np. tworzenie gniazda czy
wystanie wiadomosci) w trakcie oddawania projektu prowadzacemu. Projekt jest oceniany na O -
15 pkt.

Temat projektu jest wybierany na czwartych zajeciach. Na piatych zajeciach powinien by¢
dostarczony konspekt projektu. Na zajeciach széstych trzeba przedstawi¢ prototyp projektu
(wersje beta). Na siddmych zajeciach (dodatkowych) nalezy dostarczyé¢ finalng wersje projektu
wraz z instrukcjg obstugi i dokumentacja.

Mozliwe jest indywidualne umdwienie sie z prowadzgcym w terminie innym niz termin zajec¢, z
zastrzezeniem, ze musi to nastgpi¢ przed czwartymi zajeciami.

Praca niesamodzielna grupy bedzie oceniana na 0 pkt.

Aby zaliczy¢ cze$¢ projektowg trzeba uzyskacé tgcznie minimum 15.5 punktu z obu projektéw. Aby
uzyska¢ chociaz pot punkta z projektu, projekt nalezy zaliczyé (musi spetnia¢ minimalne
wymagania zadane przez prowadzacego). Kazdy tydzien opdéznienia przy oddawaniu projektu
(zaréwno | jak i ll) zmniejsza maksymalna ilo$¢ punktéw o 2, podobnie nieprzedstawienie na
czas prototypu badz specyfikacji.

V) Poprawy
Przewidywana jest jednorazowa poprawa:
1. Testow laboratoryjne (wszystkie 5 na raz).
2. Kolokwium wyktadowe.
Do ostatecznej oceny brany pod uwage jest wyzszy wynik.



