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Zadanie 9

1. Zadanie
Nalezy stworzy¢ strukture Macierz umozliwiajacq prace na macierzach o rozmiarze 3x3.

2. Funkcjonalnos¢
Program powinien umozliwia¢ zapisywanie i wczytywanie macierzy do/z pliku tekstowego, oraz
obliczenie $ladu macierzy.

3. Wykonanie

Struktura Macierz powinna mie¢ nastepujgce pola sktadowe:

double tablical[3][3]; // Dwuwymiarowa tablica 3x3 przechowujgca
wszystkie wartod$ci macierzy, tablica statyczna

Funkcje:

-Wczytaj (Macierz *m, char* plik) —wczytujacq dane z pliku

- Zapisz (Macierz *m, char* plik) -zapisuje macierz na ekran

-Wypisz (Macierz *m) — wypisuje elementy struktury na ekran

- Losuj (Macierz *m) — wypehiajaca losowo liczbami rzeczywistymi 1-9 wszystkie elementy
macierzy (#include <stdlib.h>, rand (), #include <time.h>,
srand (time (NULL)))

-Slad (Macierz *m) —oblicza $lad macierzy (wynik mnozenia elementow z przekatnej)
dodatkowo: void WyczyscEkran() - funkcja czysSci ekran terminala (wywoluje funkcje
system(”clear”) z biblioteki stdlib.h)

Wczytywanie z pliku:
- Podajemy nazwe pliku do wczytania i zapisania jako 1 i 2 parametr uruchomienia programu (wtedy
funkcja main ma nastepujaca posta¢: int main(int argc, char** argv)). Program
uruchamia sie wtedy nastepujaco: ./main plikl.txt plik2.txt, gdzie plikl.txt w
programie jest widoczny jako element tablicy argv[1] a plik2.txt jest widoczny w programie
jako element tablicy argv[2].
Punktacja:

1. Stworzenie macierzy i wczytanie parametrow z pliku (1.5 p.)

2. Wypisanie parametréw wczytanej macierzy i obliczenie jej $ladu (1 p.)
3. Zmiana warto$ci elementow macierzy poprzez ich wylosowanie (1 p.)
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Zapisanie zmienionej macierzy do pliku. (1 p.)

Calos¢ kompilujemy w linii polecen uzywajac pliku Makefile oraz polecenia make. (0.5 p.)

Format pliku tekstowego:

4 5 6 ~ tablica 3x3
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