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Zadanie 3

Prosze napisa¢ program umozliwiajacy prace z tablica liczb rzeczywistych. Program powinien najpierw
poprosi¢ uzytkownika o podanie rozmiaru tablicy, nastepnie stworzyc¢ tablice typu double o podanym
rozmiarze z domyslnie ustawionymi warto$ciami 2.5 w kazdym elemencie tablicy.
Nastepnie, po utworzeniu tablicy, ukazuje sie menu uzytkownika, w ktérym do wyboru powinny byc¢
nastepujace opcje (typu char):

a) Whpisanie danych (liczb typu double) do tablicy

b) Wypisanie tablicy na ekran

c) Wypisanie najwiekszej wartosci z tablicy na ekran

d) Wypisanie drugiej najwiekszej wartosci z tablicy

e) Dodanie podanej przez uzytkownika liczby do kazdego elementu tablicy

f) Zakoniczenie programu
Program powinien dziata¢ w petli do momentu podania przez uzytkownika opcji f (lub dowolnej innej
niz a-e).

Etapy rozwigzania:
* Instrukcje preprocesora i funkcjamain ().
*  Woczytanie z klawiatury rozmiaru tablicy (program pyta sie uzytkownika o podanie rozmiaru)
* Stworzenie tablicy o podanym rozmiarze z klawiatury i ustawienie domys$lnych wartosci na 2.5.
0.5 pkt.
* Stworzenie menu uzytkownika. 1 pkt.
*  Wprowadzenie liczb do tablicy. 0.5 pkt
* Wypisanie tablicy na ekran. 0.5 pkt.
* Znalezienie najmniejszej i najwiekszej wartosci w tablicy i wypisanie ich na ekran. 1 pkt.
* Obliczenie wartosci Sredniej przechowywanych liczb. 0.5 pkt
* Dzialanie programu w petli i opcja konczaca program. 1 pkt.
Obowigzkowo:
e Zrozumienie i analiza treSci zadania, poprawnosc¢ jezykowa, estetyka kodu.



