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Zadanie 9

Zadanie polega na napisaniu programu stuzacego do obliczania miejsc zerowych wielomianu stopnia
drugiego o zadanych parametrach. W programie tworzymy odpowiednig strukture Wielomian, ktorej
podajemy parametry wielomianu a nastepnie obliczamy liczbe miejsc zerowych, warto$ci miejsc
zerowych, oraz wypisujemy wynik obliczen na ekran.

Struktura Wielomian powinna mie¢ nastepujace sktadowe: double a, double b, double
c, int n, double *x,gdzie 3 pierwsze parametry (a, b, c)to parametry wielomianu:

W (x)=ax’+bx+c

n oznacza liczbe miejsc zerowych, a x tablice miejsc zerowych (alokowang dynamicznie, czyli o
rozmiarze 1 lub 2, w zaleznosci od n).

Oprocz struktury powinny byc¢ stworzone rowniez funkcje: void UstawWielomian (Wielomian
*w, double A, double B, double C), void WypiszWielomian (Wielomian
*w) . Nalezy rowniez stworzy¢ funkcje pomocnicze: double Delta (Wielomian *w), int
LiczbaMiejscZerowych (Wielomian *w), void MiejscaZerowe (Wielomian *w),
ktore postuza do obliczania liczby miejsc zerowych oraz samych pierwiastkbw rownania
kwadratowego. Uwaga, wywolanie funkcji UstawWielomian z argumentami A, B, C ustawionymi
na 0 powoduje wylosowanie (uzywamy funkcji funkcja rand () ) parametrow a, b, ¢ wielomianu z
zakresu —10. . 10 (losujemy wartosci rzeczywiste).

Punktacja:

1. Stworzenie wielomianu w1 (parametry: 1, -8, 12) oraz wielomianu w2 (parametry ustawiane
losowo) (1.5 p.)

2. Obliczenie liczby miejsc zerowych (1 p.)
Obliczenie miejsc zerowych (w tym odpowiednia alokacja tablicy) (2 p.)

4. Wypisanie obliczonych parametréw wielomianu (1 p.)

Calos¢ kompilujemy w linii polecen uzywajac pliku Makefile oraz polecenia make. (0.5 p.)

Uwaga!

W plikach . h (gdzie mamy definicje struktur) uzywamy nastepujqcych instrukcji preprocesora:
#ifndef WIELOMIAN_H
#define WIELOMIAN H
(zawartos$¢ pliku)
#endif //WIELOMIAN_H



Uwaga 2!

Przyklad piku Makefile

CC=gcc

CFLAGS=-Wall -pedantic -std=c99
LIBS=-1m

all: program

program: main.o struktural.o struktura2.o

S(CC) —o main main.o struktural.o struktura2.o $(CFLAGS) $(LIBS)

struktural.o: struktural. struktural.h struktura2.h

S (CC) —o struktural.o —-c struktural.c $(CFLAGS)

Q

struktura2.o: struktura?. struktura2.h struktural.h

S (CC) —o struktura2.o —-c struktura2.c $(CFLAGS)

Q

main.o: main.c struktural.h struktura2.h

S(CC) —-o main.o -c main.c S (CFLAGS)

clean:

rm —-rf *.o0 main



