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Zadanie 4

Dzisiejsze zadanie dotyczy szeroko pojetych wskaznikow i ich powigzania z tablicami. Prze¢wiczymy
rowniez wczytywanie danych z pliku.

Wstep - do samodzielnego wykonania (2 pkt)

*Stworzy¢ zmienng liczba o warto$ci 3 oraz zmienng liczba2 o wartosci 5.

*Stworzy¢ wskaznik wsk_liczba na zmienng liczba.

*Zmieni¢ warto$¢ zmiennej liczba uzywajac stworzonego wskaznika: zwiekszy¢ jej wartosc o 1.
*Zmieni¢ wskazanie wskaznika wsk_liczba na zmienng liczba?2.

*Wypisac zaréwno obie liczby jak i wskaznik na ekran.

*Stworzy¢ alokowana dynamicznie tablice liczby (ilos¢ elementéw w tablicy powinna zosta¢ pobrana z
klawiatury). Tablica powinna zosta¢ w cato$ci zainicjowana warto$cia zmiennej liczba. Tablicje nalezy
wypisac na ekran, nastepnie zwolnic jej pamiec.

*Stworzy¢ ciag znakow (tablice nazwa) przechowujacy nazwe pliku: "genesis.txt".

*Otworzy¢ i zamkna¢ plik o zadeklarowanej nazwie. Plik Sciggna¢ z:
http://www.if.pw.edu.pl/~Igraczyk/PP2016/lab04/genesis.txt

Zadanie gléwne (4 pkt)

Napisac¢ program analizujgcy angielski przektad Ksiegi Rodzaju. Program powinien wczytac tres¢
ksiegi z pliku, obliczajac: sumaryczng ilo$¢ wyrazow, srednig dtugos¢ wyrazu oraz liczbe wystapien
stowa 'God'.

*Petla while odczytujaca wyraz po wyrazie.

*Obliczanie iloSci i sumarycznej dlugosci wyrazow.

*Obliczanie liczby wystapien stowa 'God'.

*Wyswietlenie wynikow analizy na ekran.

Obowiazkowo:

eZrozumienie, analiza treSci, projekt programu + poprawnosc i estetyka kodu.
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