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Zadanie 6

Idea programu jest stworzenie “bazy danych” dla sklepu z komputerami. Zat6zmy, ze nasz sklep ma
miejsce na maksymalnie 100 komputeréw, a kazdy komputer ma nastepujace atrybuty: nazwe, wiek,
predkos$¢ procesora oraz cene. Nowe komputery mozna dodawac¢ do bazy danych sklepu, jak rowniez
mozna wypisac baze danych czy zmieni¢ cene danego komputera w bazie.

Stworz strukture Komputer zawierajacg pie¢ sktadnikow: char nazwa[30], int wiek,
double predkosc_procesora oraz double cena.

Nalezy przygotowac ,,bazg danych” z mozliwo$cia dodawania, wypisywania komputeré6w oraz zmiany
ceny danego komputera (tworzymy dynamicznie tablicg typu Komputer o rozmiarze 100) (0.5 p)

W funkcji gléwnej (main) wymagana jest instrukcja typu switch - case, dzialajaca w
nieskonczone petli while. Dzialanie programu jest nastepujace:

* Whpisanie 1 - wypisanie wszystkich zapisanych w bazie komputeréw na ekran. (1 p) funkcja
zewnetrzna void WypiszKomputery (struct Komputer* tablicaKomputerow,
const int rozmiar)

* Whpisanie 2 - dodanie nowego komputera do “bazy danych”. (2 p) funkcja zewnetrzna int
DodajKomputer (struct Komputer* tablicaKomputerow, struct
Komputer nowyKomputer) - funkcja zwraca aktualng liczbg komputeréw w bazie (po
dodaniu nowego komputera)

* Whpisanie 3 - zmiana ceny komputera o konkretnym indeksie z ,,bazy danych” (1 p)-void
ZmienCena (struct Komputer* tablicaKomputerow, const int pozycija,
const double Cena)

* Whisanie 0 - powinno przerwac petle oraz spowodowac¢ opuszczenie programu.

* Wohpisanie liczby innej niz dozwolone powyzej - program zakomunikuje, iz zostala
wprowadzona btedna wartos¢ i ponownie wyswietli menu poczatkowe z prosba o podanie co
zrobic. (0.5 p)

Zrozumienie, analiza treSci, projekt programu + poprawnosc i estetyka kodu. (1 p.)



