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Zadanie 2

Prosze napisa¢ program umozliwiajagcy wyswietlenie na ekranie prostych figur geometrycznych za
pomoca znaku ,, X” — odcinka, kwadratu, trojkata prostokatnego w dwoch wersjach (patrz rysunek
ponizej), oraz tréjkata rGwnoramiennego powstatego przez ztaczenie dwdch trojkatow prostokatnych.
Program wykonujemy po kolei (zaczynamy od prostej, itp.). Na sam koniec, gdy wszystkie figury sa
poprawnie narysowane, dodajemy instrukcje switch-case, za pomocg ktérej uzytkownik po podaniu
odpowiedniej liczby z klawiatury (1 — odcinek, 2 — kwadrat, itp.) moze sam zdecydowa¢, ktéra figura
zostanie narysowana (jesli uzytkownik poda liczbe spoza przedziatu 1-5, program powinien zwrdci¢ na
ekran komunikat ,,Podano niepoprawna wartosc” nie rysujac zadnej figury). Program powinien réwniez
prosi¢ uzytkownika o podanie dhugosci boku figury z klawiatury (1 raz dla wszystkich figur).

1) odcinek
9'0000:0:0:0'0'¢

2) kwadrat:

XXXXXXKKKK
XXXXXXKKKX
XXXXXXKKKX
XXXXXXKKKX
XXXXXXKKKX
XXXXXXKKKX
XXXXXXKKKX
XXXXXXKKKX
XXXXXXKKKX
XXXXXXKKKX

3) tréjkat prostokatny 1
X

XX

XXX

XXXX

XXXXX
XXXXXX
XXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXXX
XXXXXXXXXX

4) trojkat prostokatny 1
) 0:0:0:0:0:01010:0.¢
D 0:0:0:0:0:010.0¢
) 0:0:0:0:0:0:0'¢
XXXXXXX
XXXXXX
XXXXX

XXXX

XXX

XX

X



5) trojkat rownoramienny
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Etapy rozwigzania:

Instrukcje preprocesora i funkcja main()

Wczytanie z klawiatury dhugosci boku figur (jedna dtugos¢ dla wszystkich figur).

Narysowanie prostej o podanej wczesniej dhugosci. 0.5 pkt.

Narysowanie kwadratu o podanej wczesniej dhugosci boku. 1 pkt.

Narysowanie trojkata prostokatnego 1 o podanej wczesniej dhugosci boku. 1 pkt

Narysowanie trojkata prostokatnego 2 o podanej wczesniej dlugosci boku. 1 pkt.

Narysowanie trojkata rownoramiennego o dtugosci ramion rownej podanej wczesniej ditugosci
boku. 1.5 pkt.

Zaimplementowanie instrukcji switch-case pozwalajacej uzytkownikowi wybrac figure do
narysowania. 1 pkt.

Obowigzkowo:

Zrozumienie i analiza treSci zadania, poprawnosc jezykowa, estetyka kodu.

Uwagal!
Kazda z figur powinna zawiera¢ maksymalnie jedng petle po wierszach.



