Jezyki Programowania, 16.12.2019

Zadanie 9

Dzisiejsze zadanie ma charakter projektowy — dzialajacy program bedzie potrzebny na kolejnych
zajeciach. Przychodzi do Was promotor (albo szef w pracy :) ) i prosi o zbadanie za pomoca
detektora promieniowania pewne nieznane zZrodto promieniotwdrcze — nalezy zmierzyC jego czas
polowicznego rozpadu. Nasz detektor, jaki mamy na wyposazeniu laboratorium, to jednak prosty
licznik, ktéry po prostu zlicza ilo$¢ rozpadéw w danej jednostce czasu (czyli na ,,wyj$ciu” mamy
tylko jedng liczbe). Wiadomo, ze aby okresli¢ jaki jest czas polowicznego rozpadu tego zrodia,
trzeba zmierzy¢ rozklad promieniowania i ,,dopasowa¢” do niego parametry rozktadu Poissona,
ktory opisuje prawo rozpadu promieniotworczego (ilos¢ jader rozpadajacych sie w czasie). Zatem
aby zmierzy¢ Zrédlo promieniotwércze potrzebujemy stworzy¢ histogram z duzej probki danych z
detektora.

W naszym zadaniu promotor/szef prosi kazdego z Was o stworzenie takiego narzedzia do pracy z
detektorem — histogramu, ktory wygladatby jak przyklad przedstawiony pod spodem, oraz jego
przetestowanie. Narzedzie trzeba napisa¢ w sposéb uniwersalny, to znaczy mozemy zada¢ dowolna
liczbe binoéw histogramu jak i jego dowolny przedziatl (dolng granice pierwszego binu i gorng
granice ostatniego binu). Histogram powinien réwniez przechowywac informacje o ilosci wejs¢ dla
wartos$ci ktére byly mniejsze (underflow) i wieksze (overflow) od przedziatu histogramu.

Printing histogram HistTest
underflow: 2
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gdzie liczba * oznacza jedno wejscie w binie o zadanym numerze.

Do wykonania (robimy po kolei):
Czes¢ I — klasa Histogram
1. Wczytujemy z pliku dane.Gauss.txt wartosci
2. Tworzymy klase Histogram. Nastepnie tworzymy plik z funkcja main, w ktérym
bedziemy otwiera¢ zapisany wczesniej plik wpisywa¢ dane do histogramu. Na koncu
wypiszemy histogram na ekran. Nazwe wczytywanego pliku podajemy jako 1 parametr
uruchomienia programu.
3. Na koniec przekierowujemy ,,output” uruchomionego programu do pliku out.txt.

Przydatne linki:
http://www.cplusplus.com/reference/vector/vector/
http://pl.wikibooks.org/wiki/C++/Vector
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