Jezyki Programowania, Sroda 23.10.2019
Zadanie 3

Ideq programu jest stworzenie prostej bazy “bazy danych” w C++ opisujacej polski parlament. Polski Sejm liczy obecnie
460 postéw, zatem w programie stworzymy tablice o rozmiarze [460] (mozna stworzy¢ tablice statyczna, ale preferowane sa
tablice dynamiczne). Zaktadamy, ze kazdy posel ma: imie, nazwisko, przynalezno$¢ partyjna, oraz wiek. Nowych postow
mozna dodawa¢ do bazy danych. Mozna réwniez wypisywa¢ caly sklad Sejmu. Program umozliwia réwniez
przeprowadzenie glosowania nad nowa ustawa.

1) Stwoérz klase Posel zawierajaca trzy sktadniki prywatne: imie (std: : st ring), nazwisko (std: : string), nazwe
partii (std: : string), oraz wynik glosowania (int). Klasa powinna by¢ podzielona na dwa oddzielne pliki: Posel.h i
Posel.cpp. W trzecim pliku powinna znajdowac sie funkcja gtéwna main.

Klasa powinna zawiera¢ metody:

* UstawImieNazwisko (std::string imie, std::string nazwisko) - ustawiajaca imie i nazwisko
posta

* UstawPartia(std::string nazwa_partii) —ustawiajgca przynalezno$¢ partyjna

* UstawWynikGlosowania (int glos) —ustawiajaca wynik glosowania posta (,,0” - przeciw, ,,1” - za, ,,2” -
wstrzymuje sie)

* Wypisz () - wypisujaca na ekran informacje o danym posle (wszystkie pola prywatne)

2) Ponadto, piszemy funkcje globalng zaprzyjazniona z klasg Posel:

WynikGlosowania (Posel *sejm, int liczbaPoslow) —zwracajacg warto$¢ ,true”(lub ,,1”), jezeli wiekszosé
postéw z podanej liczby postéw jest na ,tak”, lub ,false” (lub ,,0”), jezeli wiekszo$¢ postéw z podanej liczby postow jest na
,hie” (zakladamy zwykla wiekszo$¢ niezbedna do przyjecia ustawy — liczba gloséw ,,za” musi by¢ wieksza niz ,,przeciw”)

3) Nalezy przygotowac ,.baze danych” parlamentu z mozliwoscia dodawania, usuwania oraz wypisywania postéw uzywajac
w tym celu tablicy (najlepiej dynamicznej) na 460 postéw. W gléwnym programie (funkcji main) wymagana jest petla
while zawierajaca instrukcja typu switch - case, pytajaca w petli o podanie liczby od 1-4 lub 0.
* Whpisanie 1 - wypisanie wszystkich zapisanych postéw na ekran. (1 p)
* Whisanie 2 - dodanie nowego posta do “bazy danych”. (1 p)
* Whpisanie 3 - zmiana przynalezno$ci partyjnej posta o konkretnym indeksie z ,,bazy danych” (0.5 p)
* Whpisanie 4 - Przeprowadzamy glosowanie nowej ustawy, np. o Trybunale Konstytucyjnym — za pomoca komendy
rand () ustawiamy kazdemu postowi (z dostepnej liczby postéw) jego indywidualny wynik gtosowania (0, 1 lub
2) i uzywamy funkcji zaprzyjaznionej w celu wypisania informacji o glosowaniu (1.5 p)
* Whpisanie 0 - powinno przerwac petle oraz spowodowac opuszczenie programu. (0.5 p)
*  Whpisanie liczby innej niz dozwolone - program zakomunikuje, iz zostata wprowadzona btedna wartos¢. (0.5 p)

6) Program powinien by¢ kompilowany przy pomocy komendy ,,make” (nalezy stworzy¢ odpowiedni Makefile!)
Makefile

CXX = g++

CXXFLAGS = -Wall

LFLAGS =

0BJS = posel.o main.o
all: main

main: $(0BJS)
$(CXX) $(CXXFLAGS) $™ -0 %@

clean:
rm -f *.0 main

.PHONY: all clean



