Jezyki programowania, wtorek 2.10.2018
Zadanie wstepne do grupy zaawansowanej

Nalezy stworzy( strukture ExampleSt ruct, majaca demonstrowac dziatanie roznych
mechanizmoéw jezyka C.

Struktura powinna zawiera¢ pola sktadowe:
— double num; // przechowujacg liczbe rzeczywista
— 1int* array; //zawierajacq tablice liczb catkowitych alokowang dynamicznie
— 1int size; //ilos¢ elementéw tablicy array
— char* text; // tablicaznakow przechowyjaca tekst
oraz funkcje:
— void SetExampleStruct (ExampleStruct *s, double Num, int
Size, char *Text)
funkcja ustawia wszystkie pola struktury (pole num na warto$¢ Num, itp.). Podanie rozmiaru
Size alokuje pamiec tablicy na odpowiedni rozmiar. Funkcja prosi uzytkownika o podanie

wartos$ci kazdego elementu tablicy z klawiatury.
— void ReadFromFile (ExampleStruct *s, char* filePath)

funkcja wezytuje wszystkie parametry struktury z pliku
— void SaveToFile (ExampleStruct *s, char* filePath)

funkcja zapisuje wszystkie parametry struktury do pliku
— void PrintExampleStruct (ExampleStruct *s)

funkcja wypisuje strukture na ekran

W programie gtéwnym nalezy zrobi¢ menu uzytkownika, w ktorym program zapyta sie co zrobic:
1. ustawienie parametrow struktury recznie,

2. ustawienie parametréw struktury poprzez wczytanie z pliki,

3. zapisanie parametréow struktury do pliku,

4. i pozostate — wyjscie z programu (program dziata w petli do momentu wybrania tej opcji)

Dokonumey standardowego podziatu na pliki .h oraz .C i do kompilacji uzywamy pliku Makefile.



