Jezyki Programowania, 10.01.2019
Zadanie 11 - ostatnie

Dzisiaj kontynuujemy programowanie rownolegle i program z ostatnich zajec.

Uruchamianie watkow przynosi korzysci wtedy, gdy watki te moga rzeczywiscie liczy¢ sie
rownolegle. Gdy do dyspozycji mamy jeden komputer z jednym procesorem (a nie klaster
komputerowy, gdzie jest wiele procesorow) jedyna mozliwoscig jest wykorzystanie dostepnych
rdzeni. Puszczananie wiekszej ilosci watkow po prostu nie ma sensu, gdyz one i tak beda sie liczy¢
sekwencyjnie.

Chcemy zatem nasz program przystosowac, aby dzielit on nasza dwuwymiarowa tablice na pewne
przedzialy, gdzie jeden watek bedzie liczy?t kilka weztow nalezacych do danego przedziatu.
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1. Dzielimy watki tylko w jednej osi (x lub y) P

2. Sprawdzamy, w ktorej osi liczba weztow jest
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wieksza (wybieramy x lub y w zaleznosci od
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3. Dzielimy naszq tablice na ilos¢ czesci

(podtablic) odpowiadajaca ilosci watkow.
4. W kazdym watki iterujemy po danej podtablicy i obliczamy warto$ci funkcji w punkcie

Jak sprawdzic ilos¢ dostepnych rdzeni?
W terminalu: grep -c “processor /proc/cpuinfo

W kodzie C++:
int concurentThreadsSupported = thread::hardware_concurrency () ;

Zadanie robimy w parach.



