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Zadanie 10

Czesc 1
Dzisiaj bedziemy kontynuowac (interaktywnie) poznawanie elementow jezyka C++11.

https://pl.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B11

Czesc 11
W dalszej czesci zajmiemy sie programowaniem rownoleglym — watkami. Zadanie jest nastepujace:

Obliczanie skomplikowanych proceséw fizycznych w czesto wielowymiarowych przestrzeniach
wymaga duzej mocy obliczeniowej. Bardzo czesto pomocne jest tutaj zrownoleglenie problemu.
Mozemy na przyklad nasza przestrzen podzieli¢ na siatke n punktow i dokonac¢ obliczenia w tym
konkretnym punkcie. W ten sposob mozemy stworzy¢ n watkow, ktére w kazdym z tych punktow
obliczg interesujacy nas proces. W naszym prostym przypadku policzymy sobie wartoSci
dwuwymiarowej funkcji Gaussa w danym wezle sieci

Funkcja main:
int main ()

{

unique_ptr<Function2D> gauss (new Gauss2D(10,0,0,5,5));
Lattice2D latt(15,-10,10,15,-10,10,gauss);
latt.CalculatelLattice () ;

latt.Print () ;

return O;

}

Zadanie robimy w parach.


https://pl.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B11

