Jezyki programowania, czwartek 16.11.2017
Zadanie 6

Nalezy stworzy¢ klase Samolot, majaca demonstrowac rézne poznane mechanizmy jezyka C++.

Klasa powinna zawierac pola sktadowe:

— 1int n; // przechowujaca liczbe catkowita (liczba pasazerow)

— int* nrsamolotu; //zawierajacq tablice liczb catkowitych alokowang dynamicznie
(numer samolotu)

— 1int fRozmiar; //ilos¢ elementéw tablicy nrsamolotu

— 1int fLicznik; //zdefiniowane jako pole statyczne zliczajace ilo$¢ obiektow typu
Samolot

dwa konstruktory:

— domyslny (bez parametréw) — ustawia pole n na 0, rozmiar tablicy nrsamolotu na 8,
alokuje jej pamie¢ oraz ustawia wszystkie 8 elementow na wartos$¢ losowq od 0 do 9. Uzycie
konstruktora zwieksza pole statyczne o 1

— 7z parametrami — przyjmuje argument ustawiajgcy liczbe n oraz rozmiar tablicy (ustawiajacy
pole fRozmiar). Konsturktor pyta sie uzytkownika o wprowadzenie (z klawiatury) liczby
do kazdego elementu tablicy

— kopiujacy — tworzy kopie danego obiektu (ustawia wszystkie pola nowego obiektu na
wartosci takie same jak obiektu kopiowanego)

destruktor:

— usuwa tablice nrsamolotu oraz zmniejsza warto$¢ pola statycznego o 1
2 pkt. Za konstruktory i destruktor
metody:

— void SetLiczbaPasazerow (double N) —ustawia pole n

— void SetNrSamolotu(int rozmiar, int *tab) - ustawia tablice
przechowujacq numer samolotu oraz jej rozmiar

— void Wypisz () - wypisuje na ekran pole n oraz tablice nrsamolotu

— 1int GetLicznik () - metoda statyczne, wypisuje ilos¢ elementow typu Samolot

1 pkt. za metody
w programie nalezy zaimplementowac przecigzanie:

— operator+ - dodaje wartosci n do siebie z dodawanych obiektow, tablica tablica
wynikowego obiektu powinna mie¢ 10 elementow ustawionych na wartosc¢ 2

— operator= - przypisuje obiektowi z lewej strony znaku parametry obiektu stojacego z
prawej strony znaku

— operator<< - dziala identycznie jak metoda Wypisz () (ale jej nie uzywa)

(operator << implementujemy jako funkcje zaprzyjazniona z klasa, pozostate operatory jako
metody skltadowe klasy)
2 pkt. za operatory

W programie gléwnym nalezy przetestowac dziatanie wszystkich elementow klasy Samolot.

Do kompilacji uzywamy pliku Makefile (bedzie wymagany na kolokwium).



