Zadanie 10, Jezyki Programowania, Wtorek 22.12.2015, 12:15-13:45

1. Zadanie
Nalezy stworzy¢ klase umozliwiajaca wykonywanie operacji matematycznych na macierzach.

2. Funkcjonalnos¢
Klasa powinna umozliwia¢ zapisywanie i wczytywanie macierzy do/z pliku tekstowego, dodawanie i
mnozenie macierzy, oraz zamienianie miejscami kolumn, jak réwniez liczenie wyznacznikow.

3. Wykonanie

Klasa Macierz powinna mie¢ nastepujgce pola prywatne:

int n,m; //wymiary macierzy, n - liczba wierszy, m - liczba kolumn
double** tablice; // Dwuwymiarowa tablica przechowujgca wszystkie
wartosci

Konstruktory:

- Konstruktor z parametrami (domyslne wymiaryn = m = 3)

- Konstruktor kopiujacy i operator= (dla bezpieczenstwa)

- Destruktor

Oraz funkcje skladowe (metody):

- Zmien (int x, int vy, double wval) — wpisujacej wartos¢ val do komorki [x] [y]
macierzy

-Wypisz () - wypisuje macierz na ekran

- Losuj () - wypelniajaca losowo liczbami 1-9 cala macierz (#include <stdlib.h>,

rand(), #include <time.h>, srand(time (NULL)) - raz na poczatku programu,
ustawienie ziarna )

- Zapisz (string ofile) - zapisuje macierz do pliku (w main'ie zapisa¢ do pliku podanego jako
pierwszy parametr wywolania programu)

-static Macierz* Wczytaj(string ifile) - wczytuje macierz NxM z pliku (w main'ie
wczyta¢ z pliku podanego jako drugi parametr wywotlania programu), metoda statyczna — zwraca
obiekt alokujgc mu pamiec

- Przecigzone operatory: + , * (mnozenie macierzy; nalezy zrobi¢ na koncu, jesli reszta metod dziala) —
dzialajg tylko wtedy, kiedy oba dziatania na macierzach sa wykonalne

- Operator () - przyjmujacy dwa argumenty i zwracajacy warto$¢ przechowywang w odpowiedniej
komorce macierzy

- Zmien (int 1, int j) Metoda umozliwiajaca zamiane kolumn (i z 3J),

Dodatkowe (zadanie do domu):
- Metoda zwracajgca wyznacznik dla macierzy o dowolnych wymiarach (oczywiscie tylko n x n)

Dynamiczne tworzenie dwuwymiarowych tablic w C++: (tablica liczb calkowitych 5 x 10)
int** tab = new int* [5];
for (int i = 0; i < 5; i++)
tab[i] = new int [107];

W ten sposdb stworzono tablice dwuwymiarowa ktéra statycznie zadeklarowaliby$Smy jako:
int tab[5][101];
Na koncu nalezy rowniez zwolni¢ pamie¢ dla dynamicznie zadeklarowanej tablicy:

for (int i = 0; i<5; i++)

delete [] tabli];
delete [] tab;



