Zadanie 9, Jezyki Programowania, Wtorek, 15.12.2015

1. Zadanie
Nalezy stworzy¢ klase umozliwiajacga wykonywanie operacji matematycznych na macierzach.

2. Funkcjonalnos¢
Klasa powinna umozliwia¢ zapisywanie i wczytywanie macierzy do/z pliku tekstowego, dodawanie i
mnozenie macierzy, oraz zamienianie miejscami kolumn.

3. Wykonanie

Klasa Mat rix powinna mie¢ nastepujace pola prywatne:

int n,m; //wymiary macierzy, n - liczba wierszy, m - liczba kolumn
double** array; // Dwuwymiarowa tablica przechowujgca wszystkie
wartosci

Konstruktory:

- Konstruktor z parametrami (domyslne wymiaryn = m = 2)

- Konstruktor kopiujacy i operator= (dla bezpieczenstwa)

- Destruktor

Oraz funkcje sktadowe (metody):

- Change (int x, int y, double wval) — wpisujacej wartos¢ val do komérki [x] [y]
macierzy

-Print () - wypisuje macierz na ekran 1 p. (do tego miejsca)

- Random () - wypelniajaca losowo liczbami rzeczywistymi z przedziatu 1-9 cala macierz (uzycie

funkcji rand (), potrzebne biblioteki: #include <stdlib.h>, #include <time.h>, oraz
ustawienie ziarna srand (time (NULL) ) ) — powinno by¢ znane z C 1 p.
- Save (char* outputFile) - zapisuje macierz do pliku (w main'ie zapisa¢ do pliku podanego
jako pierwszy parametr wywotania programu) 0.5 p.
- static Matrix* Read(char inputFile) - wczytuje macierz NxM z pliku (w main'ie
wczyta¢ z pliku podanego jako drugi parametr wywotania programu), metoda statyczna — zwraca
obiekt alokujac mu pamie¢ wewnatrz metody 1 p.
- operator+ - dzialajacy tylko wtedy, kiedy dodawanie na macierzach jest wykonalne (dwie takie
same macierze), w przeciwnym razie wypisac¢ na ekranie komentarz o btednym dodawaniu i zwrocic
jedna z macierzy bez zmian 1 p.
- Operator () - przyjmujacy dwa argumenty i zwracajacy wartoS¢ przechowywang w odpowiedniej
komorce macierzy 0.5 p.
Dodatkowo (je$li komus sie uda zrobi¢ reszte):
-Change (int i, int Jj) Metoda umozliwiajaca zamiane kolumn (i z 7),
- operarator* - mnozenie dwoch macierzy (analogicznie jak dodawanie moze by¢ tylko wykonane
gdy mnozone macierze spelniaja warunek iloczynu macierzowego)
Uwaga! Dynamiczne tworzenie dwuwymiarowych tablic w C++: (tablica liczb calkowitych 5 x 10)
int** tab = new int* [5];
for (int i = 0; i < 5; 1i++)
tab[i] = new int [10];
W ten sposéb stworzono tablice dwuwymiarowa ktéra statycznie zadeklarowalibySmy jako:
int tab[5][101];
Na koncu nalezy rowniez zwolni¢ pamie¢ dla dynamicznie zadeklarowanej tablicy:
for (int i = 0; 1i<5; i++)
delete [] tabli];
delete [] tab;




