Jezyki programowania, wtorek 17.11.2015
Zadanie 6

Nalezy stworzy¢ klase ExampleClass, majaca demonstrowac rozne mechanizmy jezyka C++.

Klasa powinna zawierac pola sktadowe:

— double n; // przechowujaca liczbe rzeczywista

— double* pointer; //przechowujaca wskaznik na liczbe rzeczywistg

— double* array; //zawierajaca tablice liczb rzeczywistych alokowang dynamicznie

— 1int fSize; //ilo$¢ elementéw tablicy pointer

— 1int fCount; //zdefiniowane jako pole statyczne zliczajqce ilo$¢ obiektéw typu
ExampleClass

dwa konstruktory:

— domyslny — ustawia pole n oraz warto$¢ wskaznika pointer na 0, rozmiar tablicy array
na 10, alokuje jej pamiec¢ oraz ustawia wszystkie 10 elementéw na warto$¢ 1. Uzycie
konstruktora zwieksza pole statyczne o 1

— konstruktor z 3 parametrami — ustawiajacym liczbe n, ustawiajagcym wartos¢ wkaznika
pointer oraz rozmiar tablicy array. Dla kazdego elementu tablicy konstruktor pyta sie o
warto$¢. Konstruktor zwieksza pole statyczne o 1

— kopiujacy — tworzy kopie danego obiektu (ustawia wszystkie pola nowego obiektu na
wartosci takie same jak obiektu kopiowanego). Uzycie konstruktora zwieksza pole statyczne
ol

destruktor:

— usuwa wskaznik pointer, tablice array oraz zmniejsza warto$¢ pola statycznego o
1 //2 pkt.

metody:

— void SetN(double N) —ustawia pole n

— void SetPointer (double wval) —ustawia warto$S¢ wskaznika pointer

— void Print () - wypisuje na ekran pole n, wskaznik pointer oraz tablice array

— 1int GetCount () - metoda statyczne, wypisuje ilos¢ elementow typu ExampleClass
//1 pkt.

w programie nalezy zaimplementowac przecigzanie:

— operator+ - dodaje warto$ci n i pointer do siebie z dodawanych obiektow, tablica
array wynikowego obiektu powinna mie¢ 10 elementéw ustawionych na wartosc 2 //0.5
pkt

Jezeli zdazymy, przeciazamy kolejne operatory (jesli nie, jest to obowiazkowe zadanie domowe):

— operator= - przypisuje obiektowi z lewej strony znaku parametry obiektu stojacego z
prawej strony znaku

— operator[] - zdefiniowany tak, by mogt sta¢ po obu stronach znaku =, uzycie z
wartoscig 1 wypisuje pole n, z wartoscig 2 wypisuje wartos¢ wskaznika pointer, z
dowolng inng wypisuje ostatni element tablicy array

— operator<< - dziala identycznie jak metoda Print () (ale jej nie uzywa) //1.5 pkt.

(ten operator implementujemy jako funkcje zaprzyjazniona z klasa, wszystkie inne jako
metody skltadowe klasy)

W programie gléwnym nalezy przetestowac dzialanie wszystkich elementow klasy
ExampleClass.

Do kompilacji uzywamy pliku Makefile (bedzie wymagany na kolokwium).



