Zadanie 5, Jezyki Programowania

Zadanie polega na napisaniu klasy wektorN, ktéra bedzie reprezentowata dowolny wektor o
dhugosci N i umozliwiata wykonanie trzech operacji ,,+”, ,,-”, ,,[1” (dostep do podanego elementu
wektora).

Rozmiar wektora (N) jest podawany w konstruktorze. Domys$lna warto$¢ to N = 4. Klasa musi
przechowywa¢ wspohzedne wektora jako zmienne float w tablicy. Tablica ma by¢ tworzona
dynamicznie w konstruktorze z wykorzystaniem operatora new. PamieC jest zwalniana w
destruktorze korzystajac z operatora delete.

Do wykonania podstawach operacji ( ,,*+”, ,,-”, ,[]”) wykorzystamy przeciazone operatory ,,+”,
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Do wyswietlenia wspéhrzednych prosze uzyC przeciazonego operatora ,,<<”. Nalezy rowniez
zdefiniowac¢ operator ,,=”.

Dla klasy nalezy zaimplementowac konstruktor wiasciwy, ktdry pobiera jako parametry rozmiar
wektora N i tablice wspotrzednych wektora (*float), oraz konstruktor kopiujacy i destruktor.

Zadania w programie gléwnym:

1. stworzenie dwdch wektorow i wyswietlenie informacji o nich (wspo6trzedne wektoréw moga by¢
podawane przez uzytkownika z klawiatury lub wpisane od razu w programie).

2. dodanie wektorow do siebie (przy rownoczesnym uzyciu operatora “=") i wySwietlenie wektora
wynikowego

3. odjecie wektorow do siebie i wySwietlenie wektora wynikowego

4. dostep do elementu wektora na podanym przez uzytkownika miejscu za pomoca ,,[]”

Wszystkie operacje nalezy sprawdzi¢ wypisujqc wektor na ekran.



