Jezyki programowania, Wtorek 3.11.2015
Zadanie 4

Zadanie ma na celu dalsze prze¢wiczenie uzycia wielu klas, tworzenia konstruktoréw, destruktorow,
metod i pol statycznych w klasach. Do tego stworzymy klase Book.

Nalezy stworzy¢ klase Book, ktora bedzie zawierac pola:

char *title,

string author,

int pages,

oraz pole statyczne int fCount.

Klasa powinna zawiera¢ rowniez dwa konstruktory:

Book () - konstruktor bez parametréw (ustawia pole t it 1e na "tytul", author na "autor" oraz pages
na 0),

Book (char* Title, string Author, int Pages) - konstruktor z parametrami,
konstruktor kopiujacy oraz destruktor. Kazde uzycie dowolnego konstruktora zwieksza ilos¢ ksigzek o
1, kazde uzycie destruktora zmniejsza ilo$¢ ksigzek o 1.

Oprocz tego, nalezy stworzy¢ metody "set" i "get" do kazdego z pdl i statyczng metode zwracajacq pole
statyczne fCount.

Do wykonania:
1. Stworzenie 3 obiektéw klasy Book i uzycie ich w programie (stworzenie 3 obiektow poprzez
uzycie wszystkich konstruktoréw, wypisanie elementow sktadowych, zmiana tytuhy, itp.). 1 p.
2. Stworzenie 3 wskaznikow obiektow Book poprzez uzycie 3 konstruktorow wraz z operatorem
new i usuniecie obiektow na koniec programu operatorem delete. 1 p.
Po kazdym stworzeniu i usunieciu obiektu uzywamy metody statycznej do wypisania ilosci ksigzek.

W drugiej czeSci zadania bedziemy chcieli stworzy¢ dynamicznie alokowang tablice wskaznikow
obiektow typu Book. Do tablicy wstawiamy 4 elementy — 3 wskazniki utworzone wczesniej oraz
wskaznik poprzez uzycie new bezposrednio na elemencie tablicy (i oczywiscie wypisujemy na ekran
elementy tablicy). 1.5 p.

Analogicznie do poprzedniego tygodnia, nalezy przygotowac ,baze danych” ksiazek z mozliwoscia
dodawania, usuwania oraz wypisywania ksigzek uzywajac w tym celu tablicy statycznej (lub
dynamicznej) na 10 ksiagzek. W glownym programie (funkcji main) wymagana jest instrukcja typu
sw1tch case, pytajaca w petli o podanie liczby od 1-3 lub 0.
* Whpisanie 1 - wypisanie wszystkich zapisanych ksigzek na ekran.
* Whpisanie 2 - dodanie nowej ksigzki do “bazy danych”. (1 p)
* Whpisanie 0 - powinno przerwac petle oraz spowodowac opuszczenie programu. (0.5p)
* Whisanie liczby innej niz dozwolone - program zakomunikuje, iz zostata wprowadzona bledna
wartosc¢.
* Whpisanie 4 - DODATKOWO: usuwanie ksigzki o konkretnym indeksie z ,,bazy danych”
(nalezy pamieta¢ o przesuwaniu kolejnych ksiazek w tablicy). (1 p)

Dodatkowo:
- napisa¢ metode ChangeTitle (char *Title) —zmieniajacq tytut



Uwagi:
1. Do kompilacji uzywamy Makefile (patrz poprzednie zajecia)



