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Zadanie 3

Idea programu jest stworzenie prostej bazy “bazy danych” w C++ opisujacej polski parlament. Polski Sejm liczy obecnie
460 postow, zatem w programie stworzymy tablice o rozmiarze [460] (mozna stworzy¢ tablice statyczna, ale preferowane sa
tablice dynamiczne). Zakladamy, ze kazdy posel ma: imie, nazwisko, przynalezno$¢ partyjna, oraz wiek. Nowych postow
mozna dodawac¢ do bazy danych. Mozna réwniez wypisywac caty sktad Sejmu.

1) Stworz klase Posel zawierajaca trzy sktadniki prywatne: imie (std::string), nazwisko (std::string), nazwe partii
(std::string), oraz wiek (int). Klasa powinna by¢ podzielona na dwa oddzielne pliki: Posel.h i Posel.cpp. W trzecim pliku
powinna znajdowac sie funkcja gtéwna main.

Klasa powinna mie¢ dwie funkcje sktadowe (tzw. metody):

* UstawImieNazwisko (string imie, string nazwisko) - ustawiajgca nazwe danego roweru
* UstawPartia(string nazwa_partii) —ustawiajaca przynalezno$¢ partyjna

* UstawWiek (int wiek) —ustawiajaca wiek posta

* Wypisz () - wypisujaca na ekran informacje o danym posle (po spacjach wszystkie pola prywatne)

2) Nalezy rowniez zaimplementowa¢ konstruktor domys$lny (domniemany), zwykly (z argumentami), kopiujacy oraz

destruktor. Destruktor nalezy opatrze¢ komentarzem - wypisywaniem na domyslne wyjscie ,,Zostal uzyty destruktor”.

4) W programie gléwnym, nalezy:
* stworzy¢ obiekty napisanej klasy uzywajac konstruktora domyslnego, gléwnego i kopiujacego, wypisac je na
ekran (1,5 p.)
* stworzy¢ wskazniki do obiektow (operator new) napisanej klasy uzywajac konstruktora domyslnego, gtéwnego i
kopiujacego, wypisac je na ekran (punktowane razem z nastepnym podpunktem)
* uzy¢ operatora de lete do usuniecia wskaznika na obiekty klasy Posel (1,5 p.)

5) Nalezy przygotowac ,,baze danych” parlamentu z mozliwo$cia dodawania, usuwania oraz wypisywania postow uzywajac
w tym celu tablicy statycznej (lub dynamicznej) na 460 postow. W gltéwnym programie (funkcji main) wymagana jest
instrukcja typu switch - case, pytajaca w petli o podanie liczby od 1-3 lub 0.

* Whpisanie 1 - wypisanie wszystkich zapisanych postéw na ekran. (0.5p) (cout<<zmienna)

* Whpisanie 2 - dodanie nowego posta do “bazy danych”. (0.5 p) (cin>>zmienna)

* Whpisanie 3 - zmiana przynalezno$ci partyjnej posta o konkretnym indeksie z ,,bazy danych” (0.5p)

* Whisanie 0 - powinno przerwac petle oraz spowodowac opuszczenie programu. (0.5p)

* Whisanie liczby innej niz dozwolone - program zakomunikuje, iz zostata wprowadzona btedna wartos$¢.

*  Wpisanie 4 - DODATKOWAO: usuwanie posta o konkretnym indeksie z ,,bazy danych” (nalezy pamieta¢ o

przesuwaniu kolejnych postéw w tablicy). (1 p)

6) Program powinien by¢ kompilowany przy pomocy komendy ,,make” (nalezy stworzy¢ odpowiedni Makefile!)
Makefile

CXX = g++

CXXFLAGS = -Wall

LFLAGS =

OBJS = komputer.o main.o
all: prog

prog: $(OBJS)
$(CXX) $(CXXFLAGS) $~ -o $@



clean:
rm -f *.o prog

.PHONY: all clean

Zadania dodatkowe:
*  Stworzenie u uzycie pola statycznego, zliczajacego liczbe utworzonych postéw

e Dynamiczna ,,baza danych”: uzycie klasy vector lub queue.



