Jezyki Programowania, Wtorek 20.10.2015, 8:15-9:45
Zadanie 2

Prosze stworzyC program umozliwiajacy zapamietywanie zbioru okregéw oraz prostokatow (ich
polozen na plaszczyZnie oraz promieni / dlugoSci bokéw). Nastepnie mozliwe powinno by¢
sprawdzenie, czy podany punkty o wspohrzednych (x,y) znajduje sie wewnatrz ktorejkolwiek z figur.
Wszystkie podawane wspotrzedne powinny by¢ dodatnie.

Caly program nalezy napisa¢ w pieciu plikach

Nalezy stworzy¢ klase Prostokat:
Prostokat
Pola prywatne: double x,y,a,b; //(x,y)— wybrany rég prostokata, a,b — dlugosci bokow
Metody publiczne: void Ustaw(double X, double Y, double A, double B),void
Wypisz(), double Pole() //zwraca pole powierzchni
oraz metody set i get do ustawiania i pobierania pél prywatnych

W funkcji gtownej nalezy stworzyc¢ obiekt Prostokat (x=9, y =9, a=5, b=7) , wypisac go na ekran oraz
wypisac na ekranie jego pole.

Oraz napisac klase Okrag:
Okrag

Pola prywatne: double x,y,R; //(x,y)— srodek okregu, R- promien

Metody publiczne: void Ustaw (double X, double Y, double R), void
Wypisz(), double Pole()

orz metody set i get do ustawiania i pobierania pdl prywatnych,

Funkcje zewnetrzne nie bedacg metodami sktadowymi klasy! (przecigzanie nazw):

bool Wewnatrz — argumentami funkcji powinien by¢ obiekt klasy Prostokat P, oraz wspétrzedne x
oraz y, zwraca ,,true” jesli punkt (x,y) znajduje sie wewnatrz prostokata P.

bool Wewnatrz — argumentami funkcji powinien by¢ obiekt klasy Okrag O, oraz wspotrzedne x oraz
y, zwraca ,,true” jesli punkt (x,y) znajduje sie wewnatrz okregu O.

Tworzymy zewnetrzng funkcje (nie bedaca metoda sktadowa klasy!):
void ZmienOkrag(Okrag *o, double X, double Y, double R) —zmieniajaca wartoSci
(x,¥,R) istniejacego obiektu Okrag. Do czego tutaj stuzy ,,*”?

Jesli starczy czasu, tworzymy zewnetrzng funkcje (nie bedaca metoda sktadowa klasy!):
Prostokat SkopiujProstokat(Prostokat &p) — zwracajacej nowy prostokat poprzez
kopiowanie dlugosci bokéw prostokata p, z tym, ze wspotrzedne x oraz y ustawiamy na 0. Do czego
tutaj stuzy ,,&”?

Dzialanie wszystkich funkcji powinno zosta¢ przetestowane dla przykladowych obiektéw w
funkcji main.



Szablon dla zawartosci funkcji gléwnej (main):

//utworzenie pojedynczego prostokata p1(9,9,5,7)

//wypisanie prostokata oraz jego pola powierzchni na ekran

--— 1 pkt --—-

//utworzenie pojedynczego okregu ol (parametry dobraé samodzielnie)

//wypisaé okrag oraz jego pole powierzchni na ekran

--- 2 pkt ---

//utworzyé tablice (a) dwdch okregdw i (b) dwéch prostokatodw

--- 3 pkt ---

//jako pierwszy prostokat wpisaé obiekt pl, jako drugi: prostokat o parametrach (2,3,10,10)
//jako pierwszy okrag wpisaé obiekt ol, jako drugi: okrag o parametrach (13,14,5)

--— 4 pkt ---

//wyprdébowaé funkcje Wewnatrz na obiektach z utworzonych tablic figur

--— 4.5 pkt --—-

//zmienic obiekt typu Okrag poprzez uzycie funkcji ZmienOkrag

//stworzyé nowy obiekt typu Prostokat przez skopiowanie jednego z uprzednio utworzonych
--- 5 pkt ---

Zadanie dodatkowe:
double* Boki () zwracajaca tablice dwéch liczb: na pierwszym miejscu dlugos$é boku a, na drugim
miejscu tablicy: dtugos¢ boku b.



