Zadanie polega na napisaniu programu, ktory znajduje najmniejsza odlegto$¢ migdzy miastami.
W tym celu skorzystamy z klasy Miasto.

Klasa miasto ma nast¢pujace pola prywatne:

- float x, float y — wspotrzedne geograficzne potozenia miasta

- string nazwa;

- pole statyczna ileMiast, ktdra przechowuje calkowita liczbg miast w programie.
Statyczna metode getlleMiast(), ktora zwraca wartos¢ ileMiast

Klasa Miasto ma rowniez:
— konstruktor domyslny
— konstruktor kopiujacy
— konstruktor wlasciwy — przyjmuje 3 argumenty i ustawia odpowiednio pola w klasie
— destruktor

Uzycie kazdego konstruktora zwigksza ileMiast o 1, uzycie destruktora zmniejsza ilo$¢ miast o 1.

Zadania w programie gtéwnym:
— utworzenie N miast i wy$Swietlenie informacji o nich. Parametry miast wczytujemy i
wyswietlamy za pomoca przeciazonych operatorow ,,<<” 1 ,>>"
— wyswietlenie liczby wszystkich miast uzywajac getlleMiast()
— znalezienie dwdch najmniejszych odlegto$ci migdzy miastami i wyswietlenie tych miast
— Interaktywne dodawania, wypisywanie i przeliczanie odlegto$ci migdzy miastami:
W programie gtéwnym korzystamy z instrukcji typu switch-case, pytajaca w petli o podanie liczby
od1-3Iub0:
Whisanie 0 — zakonczenie pgtli 1 wyj$cie z programu
Whisanie 1 — dodanie nowego miasta
Whisanie 2 — wyswietlenie informacji o wszystkich miastach
Whisanie 3 — znalezienie dwdch najkrotszych odlegtosci migdzy miastami
Inna liczba — program wy$wietla komunikat, ze zostata wprowadzona bl¢dna wartos¢

Punktacja:
1. implementacja klasy — 1 pkt
2. utworzenie N miast i wyswietlenie informacji o nich korzystajac z klasy vector — 1 pkt
3. znalezienie dwoch najmniejszych odlegto$ci migdzy miastami — 1 pkt
4. Interaktywne dodawanie miast i znajdowanie najmniejszych odlegtosci (korzystajac z petli
while 1 instrukeji switch - case ) - 2 pkt

Zadanie dodatkowe: wykorzystanie wektora wskaznikow do obiektow i1 operatoréw new/delete

Uwagi: vector jest ,inteligentng” 1 dynamiczna tablica w bibliotece Standard Template Library
(STL).

Strony z przyktadami:

http://www.cplusplus.com/reference/stl/vector/
http://www.yolinux.com/TUTORIALS/LinuxTutorial C++STL.html



