Jezyki programowania Wtorek, 5.12.2013, 16:15-17:45
Kolokwium Testowe, grupa A

Program wysylamy najpézniej w godzinie wyjscia z sali (17:45) na adres:
Igraczyk@if.pw.edu.pl

W temacie wiadomosci nalezy napisa¢:

Kolokwium Testowe z JP, wtorek 5.12.2013, imi¢ nazwisko, grupa (A lub B)
Do maila nalezy dolaczy¢ wszystkie pliki potrzebne do skompilowania.

W trakcie kolokwium nie mozna korzysta¢ z Internetu.

Tworzymy klas¢ Figura, ktora bedzie zawierala nastgpujace pola:
std::string fNazwa;
int fIlosc; - maby¢ zdefiniowane jako pole statyczne, poczatkowo deklarowane na 0
double *Srodek; - dynamicznie tworzona tablica 2-elementowa (element [0] — wspotrzedna X $rodka, element [1]
— wspotrzedna Y $rodka)
oraz konstruktory:
— domyslny/bez parametréw — jego wywolanie ustawia pole fNazwa na "Kwadrat", za§ oba element tablicy
Srodek (wspotrzedne X, Y $rodka) na 1 (nalezy zaalokowa¢ dynamicznie pamigé tablicy na 2 elementy).
Uzycie konstruktora zwigksza pole statyczne o 1. W tym konstruktorze uzywamy listy inicjalizacyjne;.
— przyjmujacy trzy parametry, ustawiajace wspotrzedne $rodka X, Y (elementy tablicy Srodek — nalezy
zaalokowa¢ dynamicznie pamig¢ tablicy na 2 elementy). W tym konstruktorze nie uzywamy listy
inicjalizacyjnej. Uzycie konstruktora zwigksza pole statyczne o 1.
—  konstruktor kopiujacy
destruktor:

—  Destruktor zmniejsza iloéc figur o 1 oraz usuwa (zwalnia pamig¢) wczesniej zaalokowana tablicg Srodek
i metody ,,set” oraz ,,get” zmieniajace i wypisujace wszystkie pola klasy (procz statycznego; SetX oraz GetX
ustawiajq 1 zwracajq element [0] tablicy Srodek, SetY oraz GetY element [1]). Pole statyczne powinno posiadaé
odpowiadajaca metodg statyczna zwracajaca to pole.
Klasa powinna mie¢ przecigzony operator[] zdefiniowany tak, by mogt sta¢ po obu stronach znaku =. Wywolanie
tego operatora na obiekcie typu Figura z wartoscig 1 element [0] tablicy Srodek, a z wartoscia 1 (i pozostalymi)
element [1] tablicy Srodek.
Klasa powinna mie¢ rowniez przecigzony operator+. Dodanie dwodch figur powinno zwrdci¢ figure gdzie
wspoélrzedne X oraz Y figury wynikowej sa suma dwoch dodawanych (czyli sumujemy elementy tablicy Srodek,
odpowiednio [0] i [1]). Powinna mie¢ tez nazwe¢ ustawiona jako ciag znakdéw bedacy potaczeniem nazw dodawanych
figur.
Nalezy rowniez w programie stworzy¢ globalna funkcj¢ (ktora nie jest zaprzyjazniona z klasa)
void WypiszFigura (Figura& fig), ktora wypisuje na ekran wszystkie pola sktadowe figury.

Ponizej znajduje si¢ funkcja main, ktorej nalezy uzy¢:
int main ()
{
Figura *figl = new Figura();
cout<<"Ilosc figur: "<<Figura::GetIloscFigur ()<<endl;
WypiszFigura (*figl);
cout<<"X srodka figl: "<<(*figl) [0]<<endl<<endl;

Figura *fig2 = new Figura ("Kolo",56,87);

cout<<"Ilosc figur: "<<Figura::GetIloscFigur ()<<endl;
WypiszFigura (*fig2);

cout<<"Y srodka fig2: "<<figl->GetY ()<<endl;

Figura fig3 = (*figl)+(*fig2);
cout<<"Ilosc figur: "<<Figura::GetIloscFigur ()<<endl;

WypiszFigura (fig3);

delete figl;
delete fig2;

return 0;
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Jezyki programowania, Wtorek, 5.12.2013, 16:15-17:45
Kolokwium Testowe, grupa B

Program wysylamy najpézniej w godzinie wyjscia z sali (17:45) na adres:
Igraczyk@if.pw.edu.pl

W temacie wiadomosci nalezy napisa¢:

Kolokwium Testowe z JP, wtorek 5.12.2013, imi¢ nazwisko, grupa (A lub B)
Do maila nalezy dolaczy¢ wszystkie pliki potrzebne do skompilowania.

W trakcie kolokwium nie mozna korzysta¢ z Internetu.

Tworzymy klas¢ Point, ktdra jest punktem w przestrzeni dwuwymiarowej, dodatkowo przechowujacym jaka§ wartos$¢
(liczbg). Klasa ta bedzie posiadata pola:

int fIlosc; - powinno by¢ zdefiniowane jako pole statyczne i poczatkowo ustawione na 0

double *Pozycja; - dynamicznie tworzona tablica 2-elementowa (element [0] — wspotrzedna X, element [1] —
wspoélrzedna Y)

string Note;

oraz konstruktory:

— domyslny/bez parametréw — tworzy punkt majacy wszystkie 2 parametry (pozycje X oraz Y) tablicy
Pozycja ustawione na | (nalezy zaalokowa¢ dynamicznie pamig¢ tablicy na 2 elementy) oraz pole Note na
"Punkcik". W tym konstruktorze uzywamy listy inicjalizacyjnej (oczywiscie na polach, dla ktoérych jest to
mozliwe).

— przyjmujacy trzy parametry, ustawiajace pola X, Y (elementy tablicy Pozycja - nalezy zaalokowac
dynamicznie pamig¢ tablicy na 2 elementy) oraz Note. W tym konstruktorze nie uzywamy listy
inicjalizacyjnej. Uzycie konstruktora zwigksza pole statyczne o 1.

—  konstruktor kopiujacy

destruktor:

—  Destruktor zmniejsza ilo$¢ punktow o 1 oraz usuwa (zwalnia pamig¢) wczesniej zaalokowana tablice Srodek
Nalezy rowniez stworzy¢ metody ,,set” oraz ,,get” ustawiajace i wypisujace wspotrzedne X oraz Y (elementy tablicy
Pozycja; SetX oraz GetX ustawiaja i zwracaja element [0] tablicy Srodek, SetY oraz GetY element [1]) oraz
pole Note. Pole statyczne powinno mie¢ swoja metodg statyczng zwracajaca to pole.

Klasa powinna mie¢ przeciazony operator [] zdefiniowany tak, by mdglt sta¢ po obu stronach znaku =. Wywotanie
tego operatora na obiekcie typu Point z wartoscia 0 powinno zwracaé elementy tablicy Pozyc ja: pole X, z warto$cia
1 (oraz pozostatymi) pole Y.

Klasa powinna mie¢ rowniez przeciagzony operator+. Dodanie dwoch punktow powinni zwréci¢ punkt bedacy suma
wspolrzednych obu punktéw X, Y (czyli sumujemy elementy tablicy Srodek, odpowiednio [0]1[1]). Powinien mie¢
tez notatke ustawiona jako ciag znakow bgdacy potaczeniem notatek dodawanych punktow.

W programie tworzymy ponadto funkcj¢ zaprzyjazniong void WypiszPunkt (Point& point), ktéra wypisuje
na ekran wspotrzedne punktu X, Y (czyli elementy [0] i [1] tablicy Pozycja) oraz Note danego punktu.

Ponizej znajduje si¢ funkcja main, ktorej nalezy uzyé:
int main ()

{

Point *pointl = new Point();

cout<<"Ilosc punktow: "<<Point::GetIloscPunktow ()<<endl;
WypiszPunkt (*pointl);

cout<<"puntl x: "<<(*pointl) [0]<<endl;

Point *point2 = new Point (2,2, "Punkt");

cout<<"Ilosc punktow: "<<Point::GetIloscPunktow ()<<endl;
WypiszPunkt (*point2);

cout<<"point2 y: "<<point2->GetY ()<<endl;

Point point3 = (*pointl)+ (*point2);
cout<<"Ilosc punktow: "<<Point::GetIloscPunktow ()<<endl;

WypiszPunkt (point3);

delete pointl;
delete point2;

return 0;
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