Zad 3. ($roda, 16-18)

Napisa¢ klase Podroz, ktéra ma:

A) 4 pola prywatne:
1. przyspieszenie
2. czas

3. predkos¢Koncowa
4. $rPredkosé

B) 4 metody:

- setPredkos$¢ (int v) — ta metoda ustawia warto$¢ pola predkos¢Koncowa na viczas =11
przyspieszenie = 1

- setPredkosé(double b) — jak wyzej, tylko dla typu double

- setPredkos¢(double a, double t) — ustawia warto$¢ pol przyspieszenie=a i czas=t oraz oblicza
predkos¢ koncowa zakladajac ruch jednostajnie przy$pieszony i ustawia warto$¢ pola
predkoscKoncowa

- obliczSredniaPredkosc() - metoda oblicza $rednia predkosé i ustawia wartosé $rPredkosé w klasie
(zaktadajac ruch jednostajnie przyspieszony i predkos¢ poczatkowa wynoszaca 0)

C) W programie gldownym nalezy utworzy¢ 3 obiekty klasy Podréz, ustawi¢ ich parametry
korzystajac z metod setPredkosé() (kazdy obiekt ma korzysta¢ z innej wersji) 1 wyswietli¢ $rednia
predkos¢ dla kazdego obiektu.

D) napisa¢ funkcje zaprzyjazniona:
double droga( Podr6z &Pr)
ktora oblicza droge dla parametrow w obiekcie Pr.

E) W programie gldéwnym stworzy¢ tablicg obiektow klasy Podrdz. Przypisa¢ im warto$ci
predkosci, czasu 1 przys$pieszenia (korzystajac z dowolnej metody). Nastgpnie wykorzystac¢ funkcje
float droga(Podr6z &Pr) do obliczenia catkowitej drogi dla wszystkich obiektow w tablicy.

Punktacja:

- stworzenie klasy 1 implementacja pol (cz¢s¢ A)— 1 pkt.
- implementacja metod w klasie (czg$¢ B)— 1 pkt

- czes¢ C — 1 pkt

- czgs¢ D — 1 pkt

- cz¢$8¢ E — 1 pkt



